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Pokémon Silber/Gold

POBEINON!

Pokémon-TV-Fiihrer

- game boy

Mario Golf W'

Mickey's Racing Adventure
Turok: Rage Wars

Worms Armageddon

a G Of)

Command & Conquer:
Renegade PC

Delta Force 2 PC
Descent Mercenary 3 PC
Hellnight PS
Resident Evil 3 PS
B-Hunter =] o
Spec Ops PS
Toy Story 2 W/ PS

Arcanum PC
Crusaders of Might & Magic [ =] =
Lego Rock Raiders PS
Planescape Torment PC
Shadow Madness PS
Simon the Sorcerer 3D

SPOEE

ISS Pro Evolution NBG4/PS
NBA Showtime NG4a
Thrasher Skate and Destroy PS
Trick’n Snowhoarder =1=

36 rennspiele +
simulationen

Ace Combat 3

Demolition Racer

Die 24 Stunden von Le Mans
Eagle One Harrier Attack

| [RBoR- Yy R
| Xa—72231 Fng o
| | SharrEmtanrhsn

Formel Eins 99

F-1 World Grand Prix 99
Gran Turismo 2

Jet Rider 3

Need for Speed: Motor City
Road Rash Jailbreak

Team Alligator

Test Drive 3 Off-Road
Supercross 2000 W

USAF

SUa tEW I ERY
UENBEPIEIE

Bust-A-Move 4
Diplomacy
Dune 2000 W
Fritz 6.0

Heroes of Might and Magic 3:
Armageddons Blade

High Tech Start Up
WarCraft 3

JIPESETRIGRS

SPIELEREGISTER

Ace Combat 3

Anstoss 3

Arcanum

Arcatera

B-Hunter

Bio Hazard Gun Survivor
Bust-A-Move 4

Command & Conquer: Renegade
Crusaders of Might & Magic
Delta Force 2

Demolition Racer

Descent Mercenary 3

Die 24 Stunden von Le Mans
Die Hard Trilogy 2

Diplomac

Dune 200

Eagle One Harrier Attack
ECW Hardcore Revolution
F-1 World Grand Prix 99
Ford Racing

Formel Eins '99

Fritz 6.0

Gran Turismo 2

Grandia

Heavy Metal FA.K.K. 2
Hellnight

Heroes of M&M 3: Armageddons Blade ..

High Tech Start Up
ISS Pro Evolution
Jagged Alliance 2: Mission Unfinished ...
Jet Rider 3

Konami Rally

Lego Rock Raiders

Mario Golf

Mickey's Racing Adventure
Micro Maniacs

NBA Showtime :
Need for Speed: Motor City
Neverwinter Nights

NFL2k

Planescape Torment
Pokémon Silber/Gold
Resident Evil 3

Road Rash Jailbreak

Rune

Shadow Madness

Simon the Sorcerer 3D
Spec Ops

Summoner

Supercross 2000

Team Alligator

Test Drive 3 Off-Road
Thrasher Skate and Destroy
Toy Story 2

Trick'n Snowboarder
Turok: Rage Wars

USAF .
WarCraft 3

Worms Armageddon




editorial

POKEMON-FIEBER!

Hallo liebe Leser,
habt ihr Weihnachten und Silvester gut tberstanden? Nach dem
ganzen Feiertagstrubel konnt ihr jetzt hoffentlich all die neuen Spie-
le, die unter dem Christbaum lagen, ausprobieren. Zu
viel Zeit solltet ihr euch dabei aber nicht lassen, denn
auch im neuen Jahrtausend ist die Spieleflut unge-
brochen. Die wichtigsten Neuerscheinungen stellen
wir euch natiirlich in der aktuellen Games and More
vor. Eine besonders wichtige Rolle spielt in diesem
Heft aber das Pokémon-Phanomen. An euren Briefen
und Bildern merken wir, dass auch bei euch die Be-
geisterung fiir die kleinen Fabelwesen sehr grof ist.
Deswegen haben wir den Pokémon diesmal beson-
ders viel Platz eingeraumt.
Neben den Starkarten, die
ihr ja bereits kennt, konnt ihr
euch Uber unser Poster freuen. Denn darauf haben wir die Kom-
plettldsung fiir die Rote und die Blaue Pokémon-Edition abge-
druckt. AuBerdem haben wir seit dem letzten Heft unsere Pokémon-
Rubrik auf eine Doppelseite erweitert. Und damit noch nicht
genug. Aus gegebenem Anlass dreht sich auch in unserem Spe-
cial diesmal alles um die kleinen Knuddeltiere. Aber auch fir die-
jenigen unter euch, denen der Pokémon-Kult nicht so
wichtig ist, gibt es natiirlich genug Lesestoff in diesem

Heft. Viel SpaB damit!
%Mu‘a 8%@(
Patrizia

Stajer
Ressortleiterin

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fiir die das jeweilige Spiel
erscheint.

%

“ PlayStation
&

*','135) Nintendo 64

Dreamcast

Game Boy

Color Game Boy

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- .
halten das begehrte GAMES-AND-

MORE-Hit-Giitesiegel.

S

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, Seht Ihl‘ hIEI'. ."""tl-lo---o- .

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass
das Spiel auf diesem System getestet
wurde.

Ein ?r{]ner Rahmen besagt, dass das **
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). .

Ein roter Rahmen bedeutet, dass das je-
weilige Spiel fiir dieses System eben-
falls erscheinen wird. Ein Test folgt
spater. ..'
Was uns weniger ?ut gefallen hat,”
zahlen wir hier auf.

lo-lolcll--o--.‘l.co.illnoll'-qt -]

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt
ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

Box Champions 2000
Destruction Derby
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D
Gauntlet Legends
Hot Wheels
Jet Force Gemini
Madden NFL 2000

Magical Tetris Challenge
Mario Golf

NBA Courtside 2

NBA Jam 2000

NBA Live 2000

NBA Pro 99

NHL Pro 99

Rainbow Six

Rayman 2: The Great Escape
Ready 2 Rumble Boxing
Resident Evil 64

Road Rash 64

Roadsters Trophy

RTL World League Soccer
Rugrats

South Park - Chef's Luv Shack

Super Smash Bros.
Supercross 2000
Toy Story 2

Turok: Legenden des verlorenen Landes

WCW Mayhem

World Driver Championship
Worms Armageddon

WWF Wrestlemania 2000
Xena — Talisman of Fate

Action Man
Baseball 2000

Box Champions 2000
Championship Motocross
Crash Team Racing

Cyber Tiger

Demolition Racer

Die 24 Stunden von Le Mans
Die Schlimpfe

Dino Crisis

Discworld Noir

Extreme 500

FIFA 2000

Fighting Force 2

FuBball Live

Glover

GTA 2

Jade Cocoon

Lego Racers

Mighty Hits

Missile Command

MTV Sports Snowboarding
Music 2000

Nascar 2000

NBA Basketball 2000

NHL Championship 2000
Rainbow Six

Ready 2 Rumble Boxing
Rocket — Robot on Wheels
Ruff & Tumble

Space Invaders

The Next Tetris

The War of The Worlds
Tomb Raider IV
Tomorrow Never Dies
WCW Mayhem

Worms Armageddon
Worms Pinball

Wu-Tang: Shaolin Style
Xena — Warrior Princess

Armorines: Project SW.ARM.

Action-Adventure

3D-Action

Boxen
Action-Rennspiel
Jump&Run

Jump & Run
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Sport

Puzzle

Golf

Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Eishockey
Action
Jump&Run
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennsriei
FuBball

Action
Denkspiel

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Jumpé&Run

. Action

Wrestling
Rennspiel
Strategie
Wrestling
Action

Baseball

Boxen
Rennspiel
Rennspiel

Golf

Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action-Adventure
Adventure
Rennsriel
FuBball

Action

FuBball
Jump&Run
Action
Rollenspiel
Rennspiel

Shoot ‘em Up
Action
Snowboarding
Musikgenerator
Rennspiel
Basketball
Eishockey
Action

Boxen

Action
Jump&Run
Action
Geschicklichkeit
Action
Action-Adventure
Action

Wrestling
Strategie
Flipper

Beat ‘em Up
Action-Adventure

90%
84%
85%
95%
75%
78%
79%
87%
90%
85%
91%
88%
88%
90%
70%
17%
86%
94%
81%
90%
69%
83%
80%
60%
69%
75%
81%
89%
89%
85%
88%
80%
89%
17%

60%
83%
76%
88%
70%
67%
85%
12%
86%
69%
60%
85%
14%
90%
78%
90%
86%
64%
76%
66%
79%
90%
79%
80%
81%
75%
82%
82%
86%
68%
80%
17%
92%
76%
88%
90%
74%
75%
82%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es bekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt ihr die allerneuesten Bestseller,
 die bereits erhaltlich sind, auf einen Blick.

Aerowings 22/99 Flugsimulation 70% - i ] 4
Alifforce Delta 19/99 Action 79% r " -- - .
Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 76% ] a
Buggy He%t 24/99  Rennspiel 4% AG E D F E M pl n Es E'
I[:)y;n‘?vmlte GopResal 22/99  Action 71%  AGE OF KINGS
-1 World Grand Prix 26/99  Rennspiel 90% Tall 2 A £ Einiras Wat die Kolien E
Frame Gride 19/99  Action 85% ell 2 von Age of Empires hat die hohen Erwar-
Giant Gram 17/99  Wrestling 81% tungen erfiillt. Strategie vom Feinsten!
Incoming 22/99 Action 47%
Marvel vs Capcom 22/99  2D-Beat-'em-Up 80%
Millennium Soldier 24/99  Action 75%
Millennium Soldier — Expendable 17/199  Action 1% b
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99  Rennspiel 85% : /
Pen Pen 22199  Rennspiel 74% . A s, R e
Powerstone 14/99  Beat 'em Up 87% ] ‘ ; ey :
SEGA Bass Fishing 2299 Angelsimulation 81% IDONKEY KONG 64
§'E§§£5ﬁ2ﬁ 2?;33 iﬁz:;pﬂvmm g;‘;’a Das Debiit der Affenbande auf dem Nintendo 64
Sonic Adventure 22/99  Jump&Run 90% | hat voll eingeschlagen. Das Spiel mit den fiinf Af-
Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up 90% ' fen macht einen RiesenspaB!
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat 'em Up 80%
Super Speed Racing 19/99 Rennspiel 70%
Suzuki Alstare Extreme Racing 26/99 Rennspiel 70%
The House of the Dead II 22/99  Lightgun-Shooting 91% g
Tokyo Highway Challenge 17199 Rennspiel 74% G B :
Toy Commander 24/99  Geschicklichkeit 83% ol L
Virtua Fighter 3th 22/99 3D-Beat-'em-Up 93% | PO — " -
WWEF Attitude 24/99 Wrestling 85% | EAHTH E‘I 5 D

| Strategiefans kommen zur Zeit voll auf ihre Kos-
ten. Nach C&C 3 und Age of Kings kommt jetzt
Earth 2150. Harte Konkurrenz fiir die Klassiker!

Age of Wonders 26/99  Strategie 80% | (ay ; e 2 P
Amerzoge 22/99  Adventure 48% 2 = - — - .
Armored Fist 3 25/99 Action 75%
Autobahn Raser 2 2499 Rennspiel 69% F-1 WORLD GRAND
Battle Zone 2 24/99  Action-Strategie 86%
Bundesliga 2000 — Der FuBballmanager 24/99  Wirtschaftssimulation 74% | pn I x i A e 2
Carnivores 2 25/99  Action 41% | Das aufwendige Gameplay, die Original-Lizenzen
Catan - Die erste Insel 24/99  Brettspielumsetzung 84% ' und di fi it.
Creatures 3 26/99 Kinstliches Leben 81% j 5 die tolle Grafik machen das Splel Alm Hit
Days of Oblivion 2 - Frozen Eternity 26/99  Adventure 46%
Die Volker — Mission-CD 25/99  Aufbaustrategie 81%
Driver 22/99  Rennspiel 90%
Earth 2150 23/99 Strategie 92% ; i 7
Earthworm Jim 3D 100  Jump&Run 75% b ) "
Extreme Biker 24/99 Motocross 83% s -
Faust 24/99  Adventure 59% nAYMAN 2
i i i i i 9 i - - - - -
e et ol o | Der quirlige Held feiert ein Riesencomeback! Tol-
Gabriel Knight 3 26/99  Adventure 82% le Grafik, gelungene Steuerung und ein superwit-
Gorky 17 23/99  Adventure 83% ziges Gameplay — daran kommt niemand vorbei.
GTA 2 24/99 Action 86%
Half-Life: Opposing Force 1/00 Action 88%
Hattrick! Wins 23/99 Wirtschaftssimluation 40%
Homeworld 23/99  Strategie 90% |
Hype — The Time Quest 26/99  Action-Adventure 82% [ | :
I-War Special Edition 25/99  Action 66% ; - i
Indiana Jones und der Turm von Babel 26/99  Action-Adventure 80% - T et T ———
Interstate 82 26/99  Action 76% !
Kicker FuBball Manager 22/99 FuBballmanager 85% s TD M B RAI D E n IV
Links LS 2000 26/99  Golf 89% Vollig erwartungsgemaB reiht sich Lara Crofts
A D adkaihan 2000 b b ggj;: neues Abenteuer in unsere Top-Hits ein. Vor al-
Ofdliven 24/99  Action-Adventure 72% lem die abwechslungsreichen Ratsel tun dem
Pharao 24/99  Aufbaustrategie 81% Spiel gut. gl
Pizza Syndicate — Mission-CD 22/99  Wirtschaftssimulation 75% i
Puzzle Bobble 2 25/99  Geschicklichkeit 65%
Rally Championship 2000 25/99  Rennspiel 84%
Revenant 23/99  Adventure 84% ' 1
Rollercoaster Tycoon: Added Attractions 24/99  Aufbaustrategie 80% i y g % gl PN
Rogue Spear 23/99 Ac}lion : 84% : , i
Septerra Core 26/99 Rollenspie! 80%
Seven Kingdoms 2 - The Frythan Wars 22/99  Echtzeitstrategie 7% ] U E FA STnl KE n -
Shadow Company 22/99  Strategie 89% | Die Kicker-Simulation aus Frankreich schlagt sogar
Spirit ukapeed 15:37 ; 1/00 Rgnnspiei 64% FIFA. Das Spiel besticht durch ein hervorragendes
Star Trek: Der Aufstan 26/99 Adventure 66% i
Star Wars - Pit Droids 1/00  Denkspiel 68% Gameplay und tolle Ba“phyﬂk'
Supreme Snowboarding 26/99 Sport 84%
SWAT 3 1/00  Action-Strategie 82%
Thandor 1/00  Echtzeitstrategie 80% i
Theme Park World 25/99  Wirtschaftssimulation 85%
Tiny Tiger . 25/99  Action 20% ‘ 2 :
Tomb Raider IV 26/99  Action-Adventure 91% ] ! Vi -
Tonic Trouble 26/99  Jump&Run 81% ’ : T e -
Trlick5tyle 24/99 Achion-Rel:nspiel 72% ‘ WWF WR ESTLE'
Ultima 1X Ascension 1/00  Rollenspie 89%
Ur|l1'.na|1I Cl;aos 1/00  Action-Adventure 64% i IV IAI \l IA 2 0 D D
Wheel of Time 25/99  Action 90% ' Bei dem neuen Wrestlingspiel habt ihr eine
Wings of Destiny 25/99 Flugsimulation 67% ' Riesenauswahl an Optionen und Modi.

Quake 3 Arena » 1/00 3D-Action 89%
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ANSTOSS 3
Alle, die einmal in die FuBstapfen von Uli HoeneB

treten wollen, kénnen sich auf Teil 3 freuen.
Veroffentlichung: .......... 10. Februar 2000

BLACK & WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Gberschittet.
Verdffentlichung: ........... 2. Quartal 2000

COLIN VICRAE RALLY 2

Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!
Veroffentlichung: ...... ceva.....Marz 2000

DIABLO 2
Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer
und besser werden als der Vorganger.
Verdffentlichung: ............. Februar 2000

wam)

DRIVER 2

Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolgrei-
chen Rennspiels arbeitet, ist bereits bekannt.
Veroffentlichung: - sai i oo b oienin s 2000

GRAN TURISVIO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veroffentlichung: ...........28. Januar 2000

HALF-LIFE:
 TEAIVI FORTRESS 2

| Veroffentlichung: .............Februar 2000

MARIO PARTY 2

Eins wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.
VeroffantlichUung:- . oo v i o 2000

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer :
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- 6 o,
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen * =
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

g&.ﬂl‘ﬁ

Bald gibt es Nachschub flr alle Fans des Ego-Shooters.

Jeremy McGrath Supercross 2000

Rennspiel Acclaim Januar
Nuclear Strike 64 Action THQ Januar
Resident Evil 64 Action-Adventure Capcom 9. Januar
South Park Rally Rennspiel Acclaim Januar
Space Invaders Shoot ‘em Up Activision Januar
StarCraft 64 Strategie Nintendo/Blizzard Januar
Toy Story 2 Jump&Run Activision Januar
Vigilante 8: Second Offense Action Rennspiel Januar
Battletanx — Global Assault Action Infogrames Februar
Nightmare Creatures 2 Action Activision Februar
PGA European Golf Golf Infogrames Februar
Ruff & Tumble Action-Adventure GT 25. Februar
Supercross 2000 Rennspiel EA 3. Februar
Castlevania 2 Jump&Run Konami Februar
Paperboy 3D Arcade Midway Marz
Rarly Masters Rennspiel Gremlin Marz
Taz Express Jump&Run Infogrames Marz
Tony Hawk's Skateboarding Sport Activision Marz
1SS 2000 FuBball Konami Marz
X-Men Beat 'em Up Activision Marz
Battlezone 64 Action Crave 1. Quartal 2000
Daikatana Action Mitsui 1. Quartal 2000
F-1 World Grand Prix Ili Rennspiel Konami 1. Quartal 2000
Harvest Moon 64 Strategie Crave 1. Quartal 2000
Hype: The Time Quest Action-Adventure Ubi Soft 1. Quartal 2000
NBA In The Zone 2000 Basketball Konami 1. Quartal 2000
NHL Pro 2000 Eishockey Konami 1. Quartal 2000
Int. Track&Field Summer Games  Sport Konami April
Perfect Dark 3D-Action Nintendo April
Spiderman Action Activision April
Tarzan Jump&Run Activision April

Sport Take 2 April

Thrasher: Skate and Destroy

Ace Combat 3 Action Namco 19. Januar
Army Men — Air Attack Action 3D0 Ende Januar
Army Men - 3D Action 3D0 Ende Januar
Caesar's Palace 2000 Puzzle Interplay Januar
Discworld Noir Adventure GT Interactive 21, Januar
Grudge Warriors Action Take 2 Ende Januar
Gran Turismo 2 Rennspiel SCEE 28. Januar
Gran Turismo + V3 Racing Wheel  Rennspiel SCEE 28. Januar
Jimmy White's Cueball 2 Simulation Virgin/Awesome Dev. Januar
Marvel vs. Capcom Beat ‘'em Up Capcom Januar
South Park Rally Rennspiel Acclaim Januar
Space Debris Shoot 'em Up SCEE 26. Januar
Spec Ops Action Take 2 Mitte Januar
Tﬁrasher: Skate and Destroy Skateboard Take 2 Mitte Januar
Tiger Woods PGA Tour 2000 Golf EA 27. Januar
Toy Story 2 Action-Adventure Activision 27. Januar
Armorines Project SWARM Action Accaim Februar
Battletanx — Global Assault Action 3D0 Februar
Cool Boarders 4 Snowboarding SCEE 23. Februar
Die Hard Trilogy 2 Action EA 10. Februar
Dune 2000 Echtzeitstrategie EA 10. Februar
Eagle One — Harrier Attack Action Infogrames 4. Februar
ECW Hardcore Revolution Sport Acclaim Februar
Ehrgeiz Kampfspiel SCEE 9. Februar
Grandia Rollenspiel Whi Soft Februar
International Track & Field 2 Sport Konami Ende Februar
ISS Pro Evolution FuBball Konami Anfang Februar
Lucky Luke Platinum Jump&Run Infogrames Ende Februar
Legend of Legaia Rollenspiel SCEE 23. Februa
Messiah Action-Adventure Virgin/interplay Februar
NHL Faceoff 2000 Eishockey SCEE 16. Februar
Rallymasters Rennspiel Infogrames 29. Februar
Resident Evil 3: Nemesis Action-Adventure Capcom A Februar
Rugrats: Studio Tour Rennspiel THQ Februar
Shadow Madness Rollenspiel SCEE/Crave 23. Februar



Superbike 2000
Tiny Tank

Alien Ressurection

Army Men - Sarges Heroes
Baldur's Gate

Colin McRae Rally 2
Crusaders of Might & Magic
Earthworm Jim 3D
European Super League

F1 Racing Championship
Fear Effect

Gekido

GTA 2-Berlin (Add On)

Jeremy McGrath Supercross 2000

Jet Rider 3
Martian Gothic
Micro Maniacs
Railroad Tycoon II

Harman 2

Rollcage Stage 2

Saga Frontier 2

Silicon Valley

Star Ocean 2

Street Fighter EX + Alpha 2
Theme Park World

UEFA 2000

Vandal Hearts 2

Age of Wonders
Ceasar's Palace 2000
Die Hard Trilogy 2
Flughafen Manager
Imperium Galactica Il
Planescape Torment
Soldier of Fortune
Star Trek: Klingon Academy
Team Alligator

Anachronox

Anstoss 3

Der Verkehrsgigant

Diablo 2

Final Fantasy VIII

Half-Life: Team Fortress 2
MDK 2

Rollcage Extreme

Superbike 2000

The Sims

Tiger Woods PGA Tour 2000
Arcatera

Croc 2

Dark Project 2

Dark Reign 2

Deus EX

Messiah

Music 2000

Need for Speed: Motor City
No Fear Downhill Mountainb.
Star Wars: Force Commander
UEFA 2000

You Don't Know Jack 3

Ceasar's Palace 2000
Dragon's Blood

Jeremy McGrath Supercross 2000

Plasma World

Rainbow Six

Resident Evil 2
Roadsters

South Park Rally

Street Fighter Alpha 3
Deadl Siies

Furballs

GTA 2

MDK 2

Plasma World

Renegade Racing

Slave Zero

Arcatera

Deep Figther

F1 Racing Championship
Flying Heroes

Heroes of Might & Magic Il
Hidden & Dangerous
Rayman 2 - The Great Escape
Stupid Invaders

Toy Story 2

Rennspiel
Action

Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Action
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Simulation
3D-Jump&Run
Rennspiel
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Rollenspiel

Beat 'em Up

Wirtschaftssimulation

FuBball
RPG

Strategie
Simulation
Action

WiSim

Strategie

RPG

Action

Action
Flu?simuiatinn
Rollenspiel
WiSim

Strategie
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Ego-Shooter
Actionspiel
Rennspiel
Rennspiel

WiSim

Golf
Action-Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Actionstrategie
Action-Rollenspiel
Action
Musikgenerator
Rennspiel

Sport
Echtzeitstrategie
FuBball
Quiz-Show

Puzzle

Action

Rennspiel

Beat ‘em Up
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Flugaction
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Action/Sport
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rennspiel
Arcade-Racer
Strategie
Strategie
Jump&Run
Adventure
Jump&Run

EA

SCEE

EA

3D0
Virgin/Interplay
Codemasters
3D0

Virgin

Virgin

Ubi Soft
Eidos
Infogrames
Take 2
Acclaim
SCEE

Take 2

.Codemasters

Take 2

Ubi Soft
SCEE
SCEE/Square
Take 2
SCEE/Enix
Carcom
Bullfrog/EA
Eidos
Konami

Take2
Interplay
EA

Interplay
Activision
Interplay
GT

Eidos

Ascaron
Infogrames
Havas Interactive
Eidos

Havas Interactive
Interplay

GT

EA

Electronic Arts
Electronic Arts
Ubi Soft
EA/Fox

Eidos
Activision
Eidos
Interplay
Codemasters
EA
Codemasters
LucasArts
Eidos

Take2

Interplay
Interplay
Acclaim
Capcom
Take 2
Capcom
Titus
Acclaim
Capcom
Konami
Acclaim
Take 2
Bioware
Capcom
Prometheon Des.
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Take 2
Ubi Soft
Take 2
Ubi Soft
Ubi Soft
Activision

10. Februar
2. Februar
2. Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
10. Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz

8. Marz
1. Marz
Marz
Marz
Marz

2. Marz
Marz
Marz

Mitte Januar
Januar

27. Januar
Ende Januar
Januar
Januar
Januar
Januar

28. Januar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
10. Februar
10. Februar
24, Februar
Marz

2. Marz
Marz

Marz

Marz

Marz

Marz

30. Marz
Marz

Marz

Marz

Marz

Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000
1. Februar 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000

Thr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

sl

i R

PERFECT DARK

Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
schaft hat absolut das Zeug zum Hit.
Veroffentlichung: ......... ......April 2000

POKEMON STADIUM
Hochstwahrscheinlich erscheint das japanische Pokeé-
mon Stadium 2 bei uns als Pokémon Stadium.
Veroffentlichungs - o oo i, 2000

:}anrarmTJ

RESIDENT EVIL 3

Das Action-Spiel konnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: ............. Februar 2000

RESIDENT EVIL 64

Auf der PlayStation geht das Spiel in die dritte Run-
de, auf dem N64 erscheint das Spiel zum ersten Mal.
Veroffentlichung: ............ 9. Januar 2000

STARCRAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Veroffentlichung: .......... ... .Januar 2000

mamJ

TOCA WORLD

TOURING CAR

Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.
Veroffentlichung: ................ Mai 2000

0 D i)

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING
Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.
Verdffentlichung: ............... Marz 2000

ZELDA GAIDEN

Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
felt daran, dass auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.
Veroffentlichung: .................... 2000




BITTE HINTEN ANSTELLEN Die Angestellten
gaben sich Miihe, Ordnung in das Chaos zu bringen.

ersten Tag wurden 1,8 Millionen Exemplare verkauft.

.

GEDULD Wahrend viele schon im Pokémon-Paradies
schwelgten, mussten andere noch in der Kélte warten.

NEU Porenta
kennt ihr be-
reits. In der Sil-
bernen und Goldenen
Edition werden euch
aber auch viele neue
Pokémon begegnen.

des Centers

RIESENERFOLG Die Schlange wurde immer langer. Am

okémon und kein Ende. Die Begeisterung fiir Po-
pke’mon—Spiele, -Filme, die TV-Serie und die zahl-

reichen Merchandising-Produkte ist auf der
ganzen Welt ungebrochen.

Begonnen hat alles im Februar 1996, als in Japan
die ersten Pokémon-Game-Boy-Spiele verdffent-
licht wurden. Seitdem jagt ein Rekord den nachs-
ten. Inzwischen sind mehr als 1.500 verschiedene
Pokémon-Produkte im Handel. Die Zeichentrickse-
rie ist in Japan die Sendung mit den hdchsten Ein-
schaltquoten im Kinderfernsehen, innerhalb eines
Monats sahen 4,7 Millionen Besucher die beiden
japanischen Pokémon-Kinofilme.

Auch in den USA schlug das Pokémon-Phanomen ein wie
eine Bombe. Die Pokémon-Spiele sind die schnellste und er-
folgreichste Neueinfiihrung aller Zeiten auf dem amerikani-
schen Spielwarenmarkt. Und es ist noch lange kein Ende des
Kults um die kleinen Fabelwesen in Sicht. In den vergange-
nen Wochen hat die Begeisterung fir die Knuddeltiere in
Japan einen neuen Hohepunkt erreicht. Anfang Dezember
wurde in Tokio der dritte Pokémon-Film fiir Sommer 2000
angekiindigt. Das eigentliche GroBereignis in den letzten

= a . .
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SONDEREDITION Nur wer
seinen Game Boy direkt
im Pokémon Center in
Tokio kauft, kann dieses
ganz besondere Exem-
plar erwerben.
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Wochen war jedoch die Veroffentlichung der beiden neues-
ten, bereits seit einem Jahr angekiindigten Pokémon-Spie-
|e fiir den Game Boy. Die Begeisterung der Fans kannte dann
auch kaum Grenzen, als Pokémon Gold und Pokémon Sil-
ber am 21. November endlich in den Spielwarenladen er-
haltlich waren.

Auf den Weihnachtswunschzetteln der japani-
schen Kinder stehen die beiden neuesten Produk-
te ganz oben. Kein Wunder also, dass die Zahl der &
Vorbestellungen in die Hunderttausende ging.

Doch der groBe Tag fiir Nintendo und die unzahli- &

gen Fans verlief ziemlich chaotisch. Aufgrund der &

jlingsten Erdbeben in Taiwan war es dem japani-

schen Branchenriesen namlich nicht moglich, Me-
morychips in der benoétigten Anzahl zu produzie-
ren. Infolgedessen erhielten auch die Geschafte
weniger Spiele, als sie bestellt hatten.

Vor den Laden bildeten sich deshalb schon am friihen Mor-
gen lange Schlangen von ungeduldigen Pokémon-Fans —
darunter auch viele, die kein Spiel vorbestellt hatten und auf
gut Gliick gekommen waren. Deren Chancen, eines der be-
gehrten Games zu erhaschen, waren allerdings sehr gering.




Bei der Veroffentlichung standen
die Fans in Tokio Schlange.
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WIE GEWOHNT Nachdem das Grundprinzip des Spiels auch bei den neuen Folgen un-
verandert bleibt, findet man sich schnell und ohne Probleme zurecht.
. e Y & . ww .

Sho ks TADIAZS
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AUF DER JAGD Uber 100 neue Pokémon konnt ihr in der Goldenen und der Silbernen &
| Edition fangen. Stoff genug also fiir langen SpielspaB.
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Die Spiele

RIESENERFOLG
In Japan gibt es
1.500 verschie-

| dene Pokémon-
Produkte.

weitere Teile der Pokémon-Game-Boy-Reihe veroffentlicht.
Schon lange vorher gab es auch in Europa immer wieder
Gerlichte dariiber, welche Neuerungen die Spiele enthalten
werden. Jetzt haben die Spekulationen ein Ende. Wir erzéhlen
euch, was wirklich neu ist.

Die Story

Der Held der Silbernen und der Goldenen Edition ist ein Jun-
ge, der neben Professor Utsugi wohnt, einem Pokémon-Ken-
ner aus der Stadt Wakaba. Der Professor erhalt eine E-Mail
von einem alteren Pokémon-Forscher, der ihm darin mitteilt,
dass er eine tiberraschende Entdeckung gemacht habe. Doch
Utsugi ist zu beschaftigt, um diesen Geriichten selber auf den
Grund zu gehen. Also schickt er den jungen Helden los. Er soll
fiir ihn herausfinden, was wirklich hinter dieser Neuigkeit
steckt. Um gut geriistet in das Abenteuer zu starten, darf sich
der Junge eines von drei Pokémon aussuchen. Welches Poké-
mon werdet ihr zu Spielbeginn wahlen? Das Gras-Pokémon
®¥ Chicorita, das Feuer-Pokémon Hinoarashi oder das Wasser-Po-
- | kémon Waninoko?

Neue Features
Das Grundprinzip des Spiels, das ihr bereits aus der Blauen
und der Roten Edition kennt, bleibt nattrlich im Wesentlichen
unverandert. Aber es gibt auch viele Neuerungen im Spiel.
Zum ersten Mal spielt die Zeit eine Rolle. So gibt es zum Bei-
spiel Pokémon, die ihr nur nachts fangen kénnt. Der Pokédex
wird durch einen so genannten Pokégear ersetzt, der auch als
Uhr, Karte, Telefon und Radio dient. Sogar bei den Pokémon
selbst hat sich einiges getan. In Silber und Gold gibt es erst-
mals mannliche und weibliche Pokémon, mit denen ihr auch
eigene Pokémon ziichten konnt. AuBerdem kannen die klei-
nen Wesen zum ersten Mal in den Kampfen eigenhandig ver-
schiedene Items benutzen. Duelle Giber das Link-Kabel sind
nur zwischen der Goldenen und der Silbernen Edition des
Spiels maglich. Pokémon kannt ihr jedoch auch mit Freunden
tauschen, die dltere Pokémon-Spiele besitzen.

-

LASST UNS REIN! Schon vor der Offnung hildeten sich Schlangen. Jeder wollte die Spiele als Erster haben.
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Noch mehr Pokémon

Wahrend in Deutschland bisher nur die Rote und die Blaue

Pokémon-Edition erhaltlich sind, haben es die amerikanischen

Fans schon bedeutend besser. Zwar konnen auch sie nur nei-
disch nach Japan schauen, wo alle Pokémon-Produkte viel
friher vercffentlicht werden, doch im Vergleich zu Deutsch-
land ist in den USA die Auswahl schon ziemlich groB.

b et

Pokémon Pinball
Beim Pokémon-Flipperspiel lernt ihr eine ganz neue Art ken-

| nen, die Pokémon zu fangen. Indem ihr bestimmte Ziele auf
dem Flippertisch trefft oder Highscores erzielt, konnt ihr eure
Sammlung aufstocken. Natirlich gibt es entsprechend den
ersten beiden Pokémon-Spielen einen roten und einen blauen
Flipper. Als Flipperkugel benutzt ihr den Pokéball. Schafft ihr
es, drei Pokémon zu fangen und anschlieBend einen be-
stimmten Punkt auf dem Tisch zu treffen, gelangt ihr an véllig
neue Orte, wo ihr weiter Punkte einfahren kénnt, Als Beson-
derheit verfiigt das Modul iiber ein eingebautes Rumble Pak,
so dass ihr jede Berlihrung des Balls mit der Tischumrandung
am eigenen Leib spiirt.

Pokémon Snap
Mit Pokémon Snap haben die niedlichen Wesen den Sprung
auf die groBere Konsole geschafft. Endlich kann man die Po-
kémon in ihrer ganzen Farbenpracht betrachten, AuBerdem
wirken die kleinen Fabeltiere durch die Maglichkeit, Bewe-
gungen darzustellen, um einiges lebendiger. Eure von Profes-
sor Eich gestellte Aufgabe im Spiel ist es, auf einer uner-
forschten Pokémon-Insel mdglichst viele gute Fotografien von
den kleinen Kreaturen anzufertigen. Fiir gelungene Bilder
werdet ihr mit Geld belohnt. Dafiir kénnt ihr euch Zugang zu
neuen Inselregionen und spezielle Lockmittel erkaufen, mit
denen ihr die Pokémon zu besonders sehenswerten Kunst-
stiicken anregen kénnt.

Pokémon Yellow
Als Letztes erschien in Amerika Pokémon Yellow: Special Pi-
kachu Edition. Das Spiel ist der Roten und der Blauen Edition
sehr ahnlich, hier tberlasst Professor Eich Ash jedoch als ers-
tes Pokémon Pikachu. Pikachu mag es nicht, in einen Poké-
ball eingesperrt zu werden, deshalb begleitet er Ash zu FuB.
Erstmals tauchen auch Jesse und James aus dem Team
Rocket in Pokémon Yellow auf. AuBerdem gibt es fiir Duelle
per Link-Kabel drei brandneue Kampfmodi. Speziell zu die-
sem Spiel gibt es auBerdem einen Color Game Boy in Pika-
chu-Gelb. Er tragt das offizielle Pokémon-Logo und ist mit Po-
kémon-Bildern verziert.
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DIE JAPANER HABEN ES GUT! Europdische Pokémon-Fans kénnen im Moment nur neidisch nach Japan blicken, sie
werden noch lange auf die Spiele warten miissen, die dort bereits auf dem Markt sind.

Am Pokémon Center in Tokio, dem Mekka fiir alle
Freunde der kleinen Fabelwesen, musste sich jeder
in die lange Reihe von mehreren Tausend Warten-
den einordnen, auch wenn er gar
nicht an Pokémon Silber und
Gold, sondern an einem der vie-
len anderen Pokémon-Artikel
interessiert war. Um die Situa-
tion etwas zu entspannen, 6ff-
nete das Pokémon Center
bereits eine halbe Stunde
frither als geplant. Mitarbei-
ter des Shops gaben per
Lautsprecher Anweisungen
an die Wartenden und im Ein-
gangshereich beantworteten \. =
Angestellte geduldig Hunderte '
von Fragen.

Neben den beiden Spielen wurden auch beson-
ders viele Exemplare des Color Game Boy verkauft. An-

scheinend haben sich viele Fans entschieden, ihrem
Schwarzweifl-Game Boy endgiiltig den Riicken zu kehren,
um die Pokémon-Serie endlich in Farbe erleben zu kannen.

Fiir Besucher des Pokémon Center gab es zudem
noch einen ganz besonderen Anreiz. Nur in der Po-
kémon-Zentrale gab es namlich eine Pokémon-Sil-

NACHSCHUB
Neue Spiele be-
deuten neue
Pokémon. Der
Kult wird noch
lange anhalten.

ber- und -Gold-Sonderedition des Color Game Boy
zu kaufen, der mit drei brandneuen Pokémon und
mit Pikachu verziert ist.

Fir Nintendo war dieser Tag trotz aller Start-
schwierigkeiten am Ende ein Riesenerfolg. &
Insgesamt wurden am Verdffentli-
chungstag 1,8 Millionen Stiick der
Gold- und Silber-Versionen ver-
kauft. Der Branchenriese geht da-
von aus, dass die beiden neues-
ten Spiele in diesem Jahr
insgesamt 5 Millionen Mal iiber
die Ladentische gehen. Im Friih-
jahr sollen dann noch einmal 3
Millionen Exemplare verkauft wer-
den. Wahrend die Japaner also be-
reits Jagd auf neue Pokémon machen
konnen, muss sich der Rest der Welt noch
lange gedulden. Wie iiblich werden die Spiele
als nachstes wohl in den USA verdffentlicht, erst dann
folgt Europa. Feste Ankiindigungen oder gar Termine gibt es
dafiir allerdings noch nicht. Dach nachdem die neuen Nin-
tendo-Kultfiguren auch in Europa sehr gut ankommen und
bereits unzahlige Fans haben, kann man wohl davon aus-
gehen, dass auch wir unseren Game Boy friiher oder spater
mit der Silbernen und der Goldenen Edition fiittern konnen.
Patrizia Stajer
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von 21-9 Uhr

inkl. Telefongebiihren

Der giinstige Internet Provider.

e Ohne Grundgebuhr

e Ohne Mindestumsatz CDITI

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online

Jetzt wechseln: www.addcom.de



In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles liber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

release

lhr braucht Po-
kémon-Nach-
schub? Hier er-
fahrt ihr, wann
das nachste Po-
kémon-Produkt
erscheint.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pokémon Rote Version ........ GB i e e Bereits erhaltlich
Pokémon Blaue Version .. ..... GB: o e Bereits erhaltlich

....... Bereits erhaltlich
..". . .Bereits erhaltlich

Pikachu Pokémon Pedometer . .Stand-Alone
Pokémon Trading Card Game . . .Trading-Karten

Super Smash Bros. ........... | S Bereits erhaltlich
Pokémon Yellow (Pikachu Edition) .GBC ................ Nicht bekannt
Pokémon Silber ............. GBG sl il s Nicht bekannt
PokémonGold .............. (e e R Nicht bekannt
Pokémon Pinball ............ GROMIG T Nicht bekannt
PokémonSnap .............. e Nicht bekannt
Pokémon Stadium (2) ......... NBA i s Nicht bekannt
Pikachu Genki Dechu ......... NB&E s e T e Nicht bekannt
2 {0 (3 e e e SR A Stand-Alone .......... Nicht bekannt

pokémon des
monats

. 545
Das Pokémon mit dem brennenden Schwanz
ist eine groBe Herausforderung. Selbst erfah-
rene Trainern haben es mit Glumanda schwer.

Denn nur nach ausfiihrlichem Training er-
reicht Glumanda ein hoheres Level.

lhr kénnt das Pokémon des Monats wahlen! Schreibt
uns einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am
liebsten mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Den Pokédex, der in der Fernsehserie und den
Pokémon-Spielen eine wichtige Rolle spielt,
gibt es in amerikanischen Laden bereits zu
kaufen. Bestimmt dauert es nicht mehr allzu
lange, bis der Pokédex von Tiger Electronics
auch in Deutschland erhaltlich sein wird. Dieser
Pokédex kann zwar nicht so viel wie sein TV-

Pokédex
Mit diesem Gerat behaltet ihr den Uberblick.

LCD-Display wichtige Informationen dazu, wie
seine GrofBe, sein Gewicht, seine Spezi-
alattacken und natiirlich ein animiertes Bild.
So erfahrt ihr alles Interessante (ber die kom-
plette Blaue, Rote und Gelbe Edition. Wenn

ihr ein neues Pokémon ergattert habt, kénnt
ihr den Zeitpunkt in eurem Pokédex vermerken

ORDNUNG IST DAS HALBE

T 1T

Vorbild, aber einiges hat er trotzdem auf Lager.
Zum Beispiel konnt ihr auf der Tastatur entwe-
der die Nummer oder den Namen eines Poké-

mon eingeben. Dann erscheinen auf dem verwenden.

und so den Uberblick {iber eure Sammlung
behalten. Und ganz nebenbei lasst sich der
Pokédex auch noch als Taschenrechner

N 5

LEBEN Amerikanische Poké-
mon-Fans konnen ihre Poké-
mon in einen echten Pokédex
eintragen.

TV-SERI

hrwartet schon gespannt auf die nachsten Pokémon-
I Folgen? Da seid ihr nicht die einzigen. Die Pokémon-
Fernsehserie wird namlich immer erfolgreicher. An-

fang Dezember saBen das erste

Mal mehr als eine ¢ &
Million éf;“::‘.(_,rﬁ\ /*_/’7,_
Zuschauer ‘_,_‘Qr | 4

vor dem Fernse- j
her, als Ash und
seine Freunde sich B¢
in ihre Abenteuer \ \*_
stiirzten. Schon jetzt ¥
ist Pokémon die erfolgreich- | 4
ste RTL2-Serie aller Zeiten. |
Bei uns erfahrt ihr, wann 7

in den kommenden zwei ®
Wochen alles passieren wird. =

Und nicht vergessen: die Folgen laufen jeweils um
14:40 UHR AUF RTL 2 (Wiederholung am nachsten Morgen
um 7:35 Uhr).

MITTWOCH, 5. JANUAR

Angriff der Kokoweis

Misty wird Assistentin des Zauberers Melvin. Der unfahi-
ge Zauberer erkennt bald, dass sein Kokowei Leute hyp-
notisieren kann. Als Team Rocket versucht, die Kokoweis
zu entfithren, werden die Baumwesen wild. Ash bekampft
sie daraufhin mit Glumanda, der sich dabei zu Glutex wei-
terentwickelt.

DONNERSTAG, 6. JANUAR
Die Paras Problematik
Eine hibsche Pokémon-Heilerin mochte, dass sich ihr

Wir stellen euch die
Folgen vom 5. bis
zum 19. Januar vor.

scheues Paras zum Parasek weiterentwickelt, um daraus
eine Wundermedizin herzustellen. Als Mauzi krank wird
und die Heilerin es rettet, verliebt es sich hoffnungslos in
seine Retterin. Das Team Rocket hilft Paras, sich zu ent-
wickeln, aber nur weil James und Jessie glauben, damit
reich werden zu kdnnen.

FREITAG, 7. JANUAR

) Pummeluffs Song

Die Gruppe versucht einem Pum-
meluff das Singen beizubringen,
denn der siife Gesang dieses
Pokémon kann einen Men-
schen zum Einschlafen
bringen. Das Team
Rocket raubt in dieser
Folge die Neon Stadt aus
— die Stadt des Gllickspiels.

MONTAG, 10. JANUAR

Angreifer aus der w
Urzeit .)
Als im Gampa Can- .

yon Fossilien gefun-

den werden |ost das ei-
nen Boom aus — jeder beginnt
nach Fossilien zu suchen. Ash
findet ein extrem seltenes Poké-
mon, das als ausgestorben galt,
ein Aerodactyl.

DIENSTAG 11. JANUAR
Operation Chaneira
Pikachu hat etwas im Hals



Pokémon-Liga
Wer ist der beste Trainer?

In den USA gibt es tatsachlich eine echte Pokémon-Liga! Wer
zwischen sieben und 14 Jahren alt ist und einen eigenen
Game Boy sowie die Rote oder die Blaue Edition besitzt, darf
seine selbst ausgebildeten Pokémon mitbringen und sich mit
den anderen Teilnehmern messen. I einem spannenden Wett-
bewerb werden dann aus etwa 1000 Teilnehmern die besten
Pokémon-Trainer ermittelt. Die Gewinner erhalten echte Poké-
mon-Trainer-Orden, aber auch alle anderen Teilnehmer bekom-
men einen Anerkennungsorden. Sollte auch in Deutschland ei-
ne Pokémon-Liga eingefiihrt werden, werden wir euch
Naheres dazu berichten.

%TOLLE LEISTUNG! Die besten Pokémon-Trainer der
Liga erhalten einen der begehrten Orden.

A |
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MEIN PIKACHU So sieht ein stolzer Trainer aus! Trotz
einiger Probleme macht Ash meist eine gute Figur.

stecken. Da das nachste Pokémon-Center zu weit entfernt
ist, bringt Ash seinen Freund in ein Krankenhaus fiir Men-
schen. Als dann das Team Rocket in einen Verkehrsunfall
verwickelt wird, bei dem viele Pokémon verletzt werden,
helfen Ash und seine Freunde die Pokémon im Kranken-
haus zu versorgen.

MITTWOCH, 12. JANUAR

Verliebt, verlobt, verheiratet...

James muss nach dem letzten Willen seiner Eltern innerhalb

von 24 Stunden heiraten. Die Eltern haben ihren Tod jedoch

nur vorgetauscht, um ihren Sohn zur

Heirat zu zwingen. James' Fukano

muss seinen fritheren Meister vor
seiner zuktinftigen Braut, einem Jes-

"\ sie-Doppelganger bewahren.

DONNERSTAG, 13. JANUAR
Der Trickbetriiger

Ein Trainer befiirchtet, dass sein
Porenta zu schwach ist, um im
Kampf zu bestehen. Anstatt Poké-
mon zu fangen geht er daher zum
Diebstahl iber, Misty fallt auf den
Betrliger herein und ihre Freunde
helfen ihr ihre Pokémon zuriickzu-
bekommen.

FREITAG, 14. JANUAR

Kampf um Toggepi
DasWesen in dem Ei, das die

Kinder dabei haben ist kurz

davor zu schliipfen. Team Rocket

GUTE FREUNDE Rocko und Misty begleiten Ash und hel-
fen ihm, sich auf die Pokémon-Liga vorzubereiten.

DER PROFESSOR Er weiB alles iiber die kleinen Fabel-
wesen und steht den Trainern mit Rat zur Seite.

kann das Ei stehlen und Mauzi entwickelt Beschiitzerge-
fiihle fiir das Wesen. Im Kampf zwischen Ash und Mauzi,
entscheidet sich das neue Pokémon Toggepi fiir Misty.

MONTAG, 17. JANUAR

Der Mysteriose Garten

Das Bisasam folgt dem Ruf der Natur und begibt sich in ei-
nen mysteriésen Garten. Die drei Freunde folgen ihm und
beobachten eine geheime Entwicklungs-Zeremonie. Na-
tlrlich will das Team Rocket die Gelegenheit, unzahlige Bi-
saknosps zu erwischen, nicht verstreichen lassen.

DIENSTAG, 18. JANUAR

Die Fugano-Akte

Das Team Rocket plant, eine Einheit Polizei-Fukanos unter
seine Kontrolle zu bringen. Sie stehlen die Stimme der Po-
lizistin und wollen die Pokémon fiir Raubtiberfalle benut-
zen. Die drei Helden schaffen es nicht, sie zu stoppen, doch
dann bemerken die Fukanos den Betrug und wenden sich
gegen das Team Rocket.

MITTWOCH, 19. JANUAR
Pokémon Paparazzi

Der weltberlihmte Pokémon-Fotograf Todd machte Pika-
chu ablichten, aber das Pokémon
flirchtet die Kamera. Als Ash und
Pikachu in ei-
nem unterirdi-
schen Tunnel ge- “<¢
fangen sind, werden sie
von Todd befreit.
Das Team Rocket
entfiihrt Pikachu kurz darauf,
doch Bisasam kann es retten.

POKEINBN

POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch nach und nach alle 151 Exemplare vor.

IBITAK #22

FUKANO #58

PORENTA #83

LEKTROBALL #101

RELAXO #143



— ] = WORMS ARMAGEDDON
. = j . . B Alarm! Die Wiirmer kommen!
Endlich ist es soweit! Die schlagkraftigen Wiirmer
{ erobern auch den Game Boy. Auf 40 Levels kénnt
ihr gegen menschliche Mitspieler oder CPU-
Gegner antreten. Um zu gewinnen, misst ihr 14 ver-
schiedene Waffen wie die Bazooka, Dynamit oder
Granaten geschickt einsetzen. Das Spielprinzip ist so ein-
fach, wie es sich anhort, macht aber riesigen SpaB. Die
Grafik ist gelungen und mit witzigen Animationen auf-
gepeppt.

Hersteller: .. SE S08..... B0 . ... 0011 Infogrames
Gerd®. . ... . EEG el . ... ., Strategie

spielspass _
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

MIEDLICH Wenn die Wurmtruppen sich gegenseitig angrei-
fen, wuselt es auf dem Bildschirm nur so.

k unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch tiber
euerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen, die
Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

TUROK: RAGE WARS o i o e e
| e o =l .:__I:__R_w‘._-_,.'.-‘_-.'\:":‘-

Monsterjagd im Dschungel e
3 . . - . . AT b e F . N
f Inzwischen ist es fast selbstverstandlich, dass Spie- Lol i g

) le, die auf den Konsolen erfolgreich sind, fiir den

22 Game Boy umgesetzt werden. Auch Turok macht da

keine Ausnahme. Das Spielprinzip bleibt dabei nahezu un-
verandert. Mit Bogen und Messer machtihr Jagd auf Mons-

1 ter. Dabei bekommt ihr es mit Fleisch fressenden Pflanzen, . T i+ o

Piranhas, Fledermausen und Echsenwesen zu tun. Das Bl o e N o N S et

= =, o el o
gl " e oy i

SR 2 2 A= e P, e P, K
Spiel ist gelungen, aber Neues wird nicht geboten. I i e T e
I "'1""”-":;,’:“\:-.‘-."*‘- 'ﬁ'.:\-uﬂ:ﬂ .!..-.'-".' T
Hersteller: .. SEUTRA B, ... M0 ... .80, 0. Acclaim g e f %
Genplli. ... SR E . ... ST L. L Action A P e T
o "‘-'-‘::q:-ﬁ.""l-"-"-:r:-\."’&

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die

A - '-_-H- -l N
W e i Y

GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen. spielspass e 2
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugpnis- 1110%2030 40|:5,0 60 70 80 90 100 ™ — il -y
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze PASS AUF! Die Gegner machen euch das Leben schwer, aber
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion. [ : auch die Umgebung birgt einige Gefahren.
TITEL HERSTELLER

Pokémon — Blaue Edition ................. Nintendo

Pokémon — Rote Edition  ................. e T MARIO GOLF

Super Mario Bros. Deluxe (Color) .......... Nintendo : : .
Tetris. Deluxe (Color) . .o o cii ol ot Nintendo GelfsnistiieioRenspRitalch

! : 1
Tabalega(Color) i . i iaiviatsis s Infogrames fog ™ Wie gewohnt maCht Mario auch auf il
Game & Watch Gallery 2 (Color) ........... Nintendo ~—-I dem Game Boy eine gute Figur. Das Golf-

Asterix. & Obelix (Color): .. o vy isiss Infogrames i 5pie| ist ein Muss fur alle Sport-Fans. Neben ge-

Hugo 21y (Eolor). roheesic e, o ol Bl ey Infogrames | : fl P r 3
Bidde:Mars (Color) i con s cui s g0 il Gy Acclaim wohnten Spielmodi wie einem Turnier-, einem Ubungs

The Legend Of Zelda - Ocarina Of Time (Color) .Nintendo [ spiel oder einem Duell via Link-Kabel sorgt der

Abenteuer-Modus mit Rollenspiel-Anleihen fiir Ab-

| wechslung. Durch gute Aktionen steigert ihr eure Fahig-

PEIEa SE o e keiten. Insgesamt gibt es zehn Charaktere, die sich auf
' ' vier Kursen heiBe Duelle liefern.

OONAVAWN

1
5
3
8
4
7

S

lhr kennt schon alle eure Game-Boy-

3 : P Herstaller: .. OESUR S, . . . o RO, | (. SEROTE | Nintendo
Spiele auswendig und wartet gespannt | Gentil..... B . ... D, . 0. B Sport
auf neues Futter fiir den kleinen Spie- | =~ - -
lecomputer? Dann seid ihr in dieser P :

Rubrik genau richtig. In unserer Re- <=ni . j 0
lease-Liste konnt ihr genau nachlesen, %%l?f)I?nEOaGOS‘J% 80 90 100 /0
wann in den nachsten Wochen welches - KUNSTSCHUSS Auf dem Griin solltet ihr immer auch Wind-
Game-Boy-Spiel erscheint. richtung und -starke mit einplanen..
TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE

All Star Tennis ...... Spart e bbtSost-iiiiiviey Januar

ArmyMen ......... Achion=yicilee b s Infogrames .......... Januar § r

Benittgand MICKEY'S RACING ADVENTURE
the B;ast: : Adventure-Elemente sorgen fiir Abwechslung.
Board Game p ; ' ;

Adventure ......... Action-Adventure .Nintendo ........... Januar ! Im Fa.hrerlag';er vl M’f{(ey 2 Raqng .Adventf..ire
Baspap o e Jump&Run ....... M Januar § pme tr.eﬁ't 'hr beliebte Com!Ffiguren wie MWke){- Min-
Duffy Duck ........ Jump&Run ....... Infogrames .......... Januar § ‘ nie, Daisy oder Goofy. Ahnlich wie bei Mario Golf
Dragon Quest ; ; wurden auch in das Rennspiel einige Adventure-Elemen-
g::f::;v'aiéﬁ """ B B 1 il te integriert. Bevor ihr an den Start geht, miisst ihr nam-
Gallery3 .......... Geschicklichkeit . .Nintendo ........... @ | lich Miinzen suchen. Erst danach geht es mit dem Zug zur
Konami Winter ! Rennstrecke. Dort kdnnt ihr Extras erwerben, mit denen
Ga)mes e Sport., oo Konamii.. 20 assriiy Januar | ihr euren drei Gegnern auf 20 Kursen zusetzen kénnt.
Micro Machines

142 TwinTurbo ... .. Rennspiel ....... THE s e Januar | . i
NBA2000 ......... Basketball ...... Komaml +..:. 5 v lanuar S [k - nilE 3 % SRR b aent
Rainbow Six ....... Action: . Lns Take 2 o ain Januar §

Ready 2 Rumble = =

BOXING ... o.vvee v BOReE Midway. .o Januar 5p|E|spaSS : 0/0
Roadsters ......... Rennspiel ....... Konami: L. iveiva Januar § 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 8 Z
Tom&lJerry ........ Jump&Run ...... Taked o e Januar § —

Total Soccer . ....... Sport: ek UhisSoft i ool Januar | L - et s

Trasher: Skate .

and Destroy ....... Sportivniisn ke i Januar |

14
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Endlich ein Spiel, bei dem du deine gute Kinderstube vergessen kannst: Toy Commander. Deine

Mission: unschuldiges Spielzeug vor einem durchgeknallten Teddy zu retten. Deine Waffen: viel

Fantasie, viel Geschick und-noch mehr Bomben. Deine Konsole: Dreamcast.

Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung.

Dreamcast.

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com



Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure -
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die be-
sten Fighter set-
zen sich durch.
Wer es ruhig an-
ehen lassen will,
ann sich mit Jump
&Runs die Zeit vertreiben. Echte Plattformfans kénnen
dabei ihre Lauf- und Hiipfkiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM E -

Half Life: Team Fortress2 .. .PC ...............Februar2000
Parfect Dark.: oooaidl o2l N6q . di e April 2000
ResidentEvil 3 ........... R Februar 2000
Dead or Alivell .......... DE s e 1. Quartal 2000

Hier kdnnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
Games and More.

1 el st e e e N64/PC
10 Tomb:Ratder IV . e e e PC/PS
2 iMetaliGearSolld .. ol cs o e PC/PS
5 uMissinsimpassibie Lol b b e oo N64
3 liTekdean 3 it i e el R PC/PS
7 iHalUe Rdedsthy o e e PC
6 BaNHUtAEaOIBT e G e i e N64
- IMNBCRSIS R L S e R i PS

9 (SuperMatiobe Lt ca s s e N64
- BRaYmaie Sl S Co el L e S N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Hiﬁhlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick erkennt,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

I'IE/-I ] BANIGKAZOOE o st Rare
JETFORCE GEMINE: = ooy Nintendo
RAYMAN 20l o b S Ubi Soft

" [SHADOWMAN ..o sl o Acclaim
TUROREEDIVE il i s v o Acclaim
CEONFLICT: FREESPACE Lol a i Volition
DARK PROJEKTD 5ol vl venainai Looking Glass
HALF-LIFE (DEUTSCH) .......c.c000un Valve
DRAICAN: L o gl Surreal Software
UNREAL Qv s ol S i Epic Megagames
METALGEAR SOLID .. 2l v e i Konami
FERRENS - o e b Namco
SOULREAVER v v iaahn iy Eidos
SERRTHIEL e e L O e Konami

R R R i kbbb AED)
BLEUE STINGER vl s i Wl Activision
DYNAMBECOP . Lo i s iiline Sega
POWERSTORE S5 i aiatani o Eidos
SONICADVENTURE ............c0000n Sega
SHADOW MAN 1o ih o C e sy Acclaim

! Wl d die deutsc

e Zomblejagd

Iangwelllger als die japanische

~ Bestimmt nicht. Beco Mulden]

versorgt uns mit Einzelheiten
-Version

OH GRAUS Der mderllche Nemesas scheint eine groBe Rolle in den mystermsen Ereignissen in Racoon

Clty zu splelen Auch deutsche Spleler werden sn:h mit dem Ekelpaket herumschlagen miissen.

ie Story und das Gameplay von Capcoms
neuem Gruselschocker haben wir euch ja in
einem ausfiihrlichen Vorabtest beschrieben.
Wie erwartet wird es jedoch in der deutschen Version ei-
nige Anderungen geben. So versucht man zum Beispiel,
den Schwierigkeitsgrad des Spieles zugunsten der Span-
nung anzuheben. Im Gegensatz zur japanischen Version,
in der die Heldin mit einem schier unerschopflichen Ku-
gelvorrat ausgestattet ist, wird Jill hierzulande nur selten
an neue Munition kommen. Ihr werdet also euren Kopf an-
strengen und Gegenstande nutzbringend einsetzen mis-
sen, um so manch kniffeliger Situation zu entkommen. So
wird das Gruselepos abwechslungsreicher und die Ratsel
gehen nicht in einem monotonen Dauerfeuer unter.

Ob ihr die Zombiejagd nur in der anspruchsvol-
len Fassung antreten diirft oder die Wahimag-
lichkeit zwischen zwei Schwierigkeitsstufen be-
kommt, steht noch nicht fest. Auch nicht, ob die
automatische Zielfunktion der Originalfassung
itbernommen wird oder ihr eure Gegner selbst
anvisieren miisst. SchieBt ihr auf einen anhangli-

chen Mutanten, so spritzt in der deutschen Versi-
on kein Blut, sondern es steigen Rauchschleier
auf. Das soll den gruseligen Duellen einen ge-
spenstischen Touch geben. Die beklemmende
Story, untermalt von schummrigen Lichteffekten
und schauriger Hintergrundmusik wird euch auf
jeden Fall auch in Deutschland binnen kurzer Zeit
den AngstschweiB auf die Stirn treiben.

Nicht zuletzt, da Jill in der deutschen Fassung praktisch vo-
gelfrei durch die StraBen lauft und ihr nur in bestimmten
Hausern speichern konnt. Wer das zombieverseuchte
Abenteuer schlieBlich erfolgreich iiberstanden und seine
Nerven noch einigermaBen beisammen hat, auf den war-
ten noch Bonusspiele mit zusatzlichen Herausforderun-
gen. Zum Beispiel soll sich in einer Zusatzmission eine Zeit-
bombe in Jills Korper befinden. Um sie zu deaktivieren,
miisst ihr rechtzeitig ein bestimmtes Gebaude erreichen —
das verspricht Nervenkitzel pur! Die englische Sprachaus-
gabe wird erhalten bleiben, doch keine Angst: Menis und
Texte werden selbstverstandlich libersetzt.

Stefanie Schetter



ECO MULDERU Der Leiter des Produkt Development bei Eidos verriet uns die ge- ~ .

lanten Anderungen in der deutschen Version.

i BUH! Kaum marschiert die Heldin um die nachste Ecke,
torkelt ihr auch schon wieder ein Zombie entgegen.

ASYL Nur in Rdumen wie diesem darf gespeichert wer-
den. Hier konnt ihr auch Balllast loswerden.

¥ EIN UNER-
SCHROCKENES
PAAR Oliviera
und Jill lassen
sich von den
Untoten nicht
unterkriegen.

MUSKELSCHWUND

Die grauenvolle Seuche
hat sich in ganz Racoon
City ausgebreitet.

ENDZEIT Was fiir ein gemiitliches Ortchen! Immer wie-
der versperren Trimmerhaufen Jills Weg

RiiTiteli i n o A S S e S Resident Evil 3

System: Lo-10al Bl Rl s RN S e e PS
Herstaller il i ng oS RN R LA RN Bl Eidos
Ganres et e s i e Action-Adventure
Verdffentlichung:tid o sl Sl Februar
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

NE W
BIO HAZARD GUN SURVIVOR

Die Zombies lassen nicht locker!

| ¢ Bei Bio Hazard handelt es sich um die Horror-Serie,

die in Deutschland eher unter dem Namen Resident
Evifbekannt ist. Diesmal steht ein junger Mann im Mit-
telpunkt der Ereignisse um die Experimente der Umbrel-
la Inc. Der Held muss sich jedoch nicht nur gegen auf-
dringliche Zombiehorden zur Wehr setzen, sondern wird
auch noch von Gedachnisverlust geplagt. Was fiir Erin-
nerungen mogen wohl durch den verhangnisvollen Flug-
zeugabsturz aus seinem Gedachtnis geloscht worden
sein? Dieser Frage geht ihr bei Bio Hazard Gun Survivor
mit einer Lightgun bewaffnet auf den Grund. Die Steue-
rung macht einen recht einfachen Eindruck. Zeigt die Pi-
stole nicht auf den Bildschirm, so I6sen ein beziehungs-
weise mehrere ,Schiisse” eine Lauf- oder Renn-
Bewegung aus. Sobald ein Gegner auftaucht, wird der
Kampf-Modus aktiviert und ihr konnt auf den Bildschirm
.feuern”.  Ungewdhnlich
fiir einen Lightgun-Shoo-
ter ist, dass ihr euch frei
durch Gange und Raume
bewegen konnt und keiner
Linie folgen miisst. Dort
verstecken sind auBerdem
noch zusatzliche Waffen

und Gegenstande.
R b SO S e | Bio Hazard Gun Survivors

LA Y - vewspcom
LUFTANGRIFF Hunde, Vogel,

Riesenspinnen - Kaum ein Vieh
lasst den Helden in Frieden.

SYSTBINT oo s 0 e ) e R AIAT S AT PlayStation
Herstellers {0 v co i iaaiia vy b sty s o Capcom
L R R h P A e e MR Lightgun-Shooter
VerOtfantilehunge cosivo v iidinantias Waas s daaa n.n.b.
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
| e N e R T R |

DIE HARD TRILOGY 2:
VIVA LAS VEGAS

Ein neuer Fall fiir Ein-Mann-Armee John McClain

I§E Die Stirb Langsam-Reihe, in der sich ein zer-
= schrammtem, schweiBtriefender Bruce Willis durch

Wolkenkratzer und Flughafen beiBt, schldgt und schieBt,
steht schon sprichwortlich fiir packende Leinwand-Ac-
tion. Ob das zweite PC-Spiel, das sich mit dem legen-
daren Titel schmiickt, mit der Kino-Vorlage mithalten
kann, ist fraglich. Immerhin werdet ihr wohl in wilden
Verfolgungsjagden durch die Gegend kurven und ahnli-

che Action-Einlagen absolvieren diirfen. Und bleihaltig

wird das Action-Adventure zweifellos. In den Schussdu-
ellen sollt ihr zwolf verschiedene Waffen zum Einsatz
bringen kdnnen. Die Handlung, die sich in Las Vegas ab-
spielen wird, soll euch mit den gangigen Action-Adven-
ture-Aufgaben konfrontieren: Verborgene Zugange war-
ten darauf, dass ihr sie knackt; eine Handvoll Geiseln
harrt  sehnslichtig ihrer
Rettung und so weiter und
so fort. Bereits im Februar
sollt ihr ins virtuelle Unter-
hemd von John McClane
schliipfen konnen, um in
i” p der Gliicksspielmetropole

NICHT AUS ZUCKER Las Vegas ordentlich aufzurdaumen.

hélt etliche Strapazen fiir den Ac-
tionhelden bereit.

{0 ey SO DA e Die Hard Trilogy 2: Viva Las Vegas
S e e e ol e PC
Raieller L v i e S SR e v Electronic Arts
T e g e e RS S e Action-Adventure
Verttrentliching: s i osiviining i craveiata man sik'vs 4 Februar
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
St e | |




HEAVY METAL F.A.K.k. 2

Lara und Rynn bekommen starke Konkurrenz.

S gut. Siesind gliicklich, haben keine groBeren Prob-
leme und werden dank eines unerschopflichen Jung-

brunnens nie alt. Doch wir wissen ja, dass so ein Idyll nie |
lange anhalt. Es kommt, wie es kommen muss. Ein fieser |
Bosewicht, der es auf die Quelle der ewigen Jugend ab- |
gesehen hat, fallt in Eden ein, raubt den iiberrumpelten |

Einwohnern ihre Seele und formt aus den Korpern

schreckliche Mutanten. Die mutige Kriegerin Julia will |
sich das natiirlich nicht bieten lassen und macht fortan #8%
Jagd auf den bosen Eindringling. Bei ihren Abenteuern &

begegnet sie allerlei seltsamen Gestalten, die ihr hilf-

reich zur Seite stehen oder auch gar nicht freundlich auf S
unsere Heldin losgehen, Was die Grafik betrifft, braucht |

sich Heavy Metal F.A. K K. 2 dank der Quake 3-Techno
o logie nicht vor der Kon

allem die Lichteffekte, die
glitzernden  Wasserober-
@ flachen und die realisti-

henswert. Wir sind schon

Unterwegs be-
gegnen Julla Fielsch fressende

*ﬁ- Den Bewohnern der Fantasie-Stadt Eden geht es e

kurrenz zu verstecken. Vor

. schenAnimationen sind se- |

jetzt auf das fertige Spiel ¢

Pflanzen und seltsame Kobolde. gespannt.
131 bt S s R R o s Heavy Metal F.AKK. 2
SR (L e e R b s b o A At S PC
Harstellar 0 e S I T S et Take 2 |
L R A e Action
Verdfantichung: " o v s i e S ne v i Mai 2000
erster eindruck
ungentigend geht so sehr gut

RUNE

Epic Games entfiihrt euch in die Wikingerwelt.

LJ Glaubt man Hollywood-Filmen und TV-Serien,
dann waren die Wikinger ein wildes, sich standig
priigelndes Volk. Auch wenn dieses Bild vielleicht falsch
sein mag, fiir ein Spiel eignet sich dieser Mythos sehr gut.
Bei Rune schliipft ihr in die Rolle von Ragnar. Der junge
Wikinger will endlich ein richtiger Krieger werden, um
gemeinsam mit dem Vater sein Volk beschiitzen zu kon-
nen. Ungewdchnlich an diesem Action-Adventure sind
vor allem die Schauplatze und die Waffen. In einer fremd-
artigen Welt bekommt ihr es mit geheimnisvollen Wesen
aus alten germanischen Sagen zu tun. lhr durchquert un-
terirdische Hohlen, sucht das Reich der sagenhaften
Zwergenwesen und erforscht die Berge im Land der Dark
Vikings. Die dunklen Wikinger sind eure eigentlichen
Feinde. Auf Waffen wie Pistolen oder Raketenwerfer
@ misst ihr diesmal verzich-

ten. Stattdessen greift ihr
zu Schwertern, Axten, Mes-
. sernund Keulen. Die Kamp-
fe sollen mit wenigen
Tastaturmandvern zu be-
werkstelligen sein, aber
ERWISCHT Ein ""53"‘995 trotzdem viele Kombina-
tionsmaglichkeiten bieten.

Schneemonster Iauert Ragnar in
der Geisterstadt auf.

1 Rt coR L e T R e Rune
LTI o Rl e o R ST Gl T A s S e bRl S T U R T 3 PC
[ L e e A S ISR e P R Take 2
[ e R R S S S A B TR Action
Verbftentliehing: 1w Cotians vanans s s 2. Quartal 2000
erster eindruck
ungentigend geht so sehr gut | |
(EeesesmesTETE———____|

Bald konnen su:h auch

ti0 I""rr‘ ns

m der Welt von C&C vere rrrr'r n.

EXPLOSIV Euer Cyborg ist mit reichlich Sprengstoff
ausgeriistet, um die Faust von NOD einzunehmen.

SCHONER SCHEIN Die Elemente der AuBenaufnahmen
erstellte ein Grafikprogramm, Screenshots folgen.

y isher waren die Command & Conquer-Spiele
ntrennbar mit dem Strategiegenre verbun-
en, doch im neuen Jahrtausend wird alles
anders In Renegade dient das C&C-Universum als Hinter-
grund fiir ein reinrassiges Action-Spiel. Zum ersten Mal
wird es moglich sein, eine beriihmte Figur aus Command
& Conquer selber zu steuern.

lhr seid Jack Shepard, der Sohn eines GDI-Gene-
rals. Euer Gegner ist — natiirlich - die Bruderschaft
von NOD. Geplant sind 15 Missionen, bei denen
ihr ziemlich viele Freiheiten habt. Wie ihr ans Ziel
kommt, bleibt namlich euch iiberlassen. lhr konnt
wahllos drauflosballern oder eure Mission vor-
sichtig angehen.

Wie ihr euch auch entscheidet, die Gefahrte der GDI wer-
det ihr auf jeden Fall selber steuern konnen. Aber auch vie-
les andere wurde aus dem Command & Conquer-Uni-
versum (bernommen. Zum Beispiel werden euch der
Wissenschaftler Moebius und General Salomon wieder be-
gegnen und im Fuhrpark finden sich Vehikel aus allen drei
Strategiespielen.

Bei den Mehrspieler-Optionen finden sich alle
Modi, die auch in anderen Actionspielen zum
Standard gehoren, wie Capture the Flag, King of

SCHONER WOHNEN Viele Gebdude aus den C&C-Spie-
len wurden itbernommen, neu ist dieser Hangar. -

DER STARKERE GEWINNT C&C-Fans miissen sich um-
stellen, statt Taktik ist hartes Durchgreifen gefragt.

the Hill oder Deathmatch. Dabei gilt das Haupt-
augenmerk der Entwickler der Kiinstlichen Intel-
ligenz. Wahrend bei den Echtzeitstrategiespielen
die Masse der Feinde die Schwierigkeit ausmach-
te, werden euch diesmal zwar weniger, dafiir aber
ziemlich ausgebuffte Gegner begegnen. Die vir-
tuellen Feinde beobachten eure Aktionen und
reagieren entsprechend.

Neu entwickelt wurde auch die 3D-Engine. Da die groBen
Gebaude aus der C&C-Welt von auBen dargestellt werden,
aber auch Aktionen im Inneren der Bauwerke ablaufen
werden, bendtigte man eine sehr flexible Engine. Die bis-
her immer eingesetzte Lands of Lore-Engine wurde des-
halb ausgemustert.

Patrizia Stajer

| TITEL: ..........COMMAND & CONQUER: RENEGADE |

S TEME e bl s BT PC |
HERSTBILEREEE. & - s oh v ot ELECTRONIC ARTS
GENREI s il 5 T T R, e ACTION |
VEROFFENTLICHUNG: ............. 3. QUARTAL 2000
erster emdruck
ungeniigend geht so sehr gut

s e e |
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TOY STORY 2

Liebenswertes Zeichentrickabenteuer mit uner- )

schrockenen Plastikhelden

funf dreidimensionalen Levels fiihren den Helden durch

das Haus seines jungen Besitzers und, nachdem die Su-

che dort erfolglos verlauft, sogar durch die Stadt. Durch

die scheinbar riesenhaften Umgebungen, hangelt, klet- |

tert, rutscht und springt Buzz in einer Gbersichtlichen

Riickenansicht oder der Ego-Perspektive. Ausfahrbare |

Fliigel, Dreh- und Stampf-Bewegungen sowie eine Strah-
lenwaffe bahnen dem Retter seinen Weg von einer Auf-
: gabe zur nachsten So miisstihr den liebenswerten Spiel-

) : ; zeug-Charakteren, die
' euch allerorts tber den
Weg laufen, bei der Losung
ihrer Probleme helfen und
verschiedene Hauptgegner
besiegen. Ein rundum ge-
lungener Spaf3!

NETTE GRAFIK Die Bilder sind
zwar nicht so gigantisch wie im
Kino, aber voll hiibscher Details!
e e s s e Yo e :
SVStem = G L T A PlayStation (erhaltllch fur Nﬁd) !

Herstellers .o oo it el o b by Disney Interactive |
v e e g e e B R R s AT SR T Jump&Run
Prales ol e T ca. DM 100,-
Verdttentiichong:'. .00 vl Sliloncl S s o 27. Januar 2000
spielspass (7A
10 2030 40 50 60 70 80 90 100 87 /
HELLNIGHT

Hollisch gut ist an diesem PlayStation
zyAbenteuer leider nichts.
9 Zugegeben, die Handlung hat einige Schreckmo-

deffekte treiben einen mit der Zeit in den Verfolgungs-
wahn. Doch ansonsten ist bei Hellnight spielerisch nicht
viel zu holen. Euer Charakter gerat in einen U-Bahn-Un-
fall und irrt hernach in Begleitung der jungen Naomi
durch finstere Tunnel und Abwasserkanale. Auf eurer
Odyssee Richtung Tageslicht ist euch ein gruseliges

Monster auf den Fersen, auf dessen Konto auch das Zug-

ungliick geht. Ihr fliichtet also vor dem Scheusal durch

ebenso diistere wie eintdnige Gange und sammelt Ge- |
genstande auf, die ihr in den richtigen Raumen einset- |

zen muisst - moglichst bevor euch das Monster am Schla-
fittchen packt.

hirnzellen von den Bild-

GRAUEN IM GEWDLBE Naomi dert,
ahnt oft im Voraus, wann das
Monster wieder aufkreuzt.

Stefanie Schetter

21} S SRR e R SRR S R Hellnight |

Y e s e B N e S S e e PlayStation

Herstellar: ok Sdlna iR s L e S s e Konami

RO s e e e e N R ] Adventure

1 L L e A e et e ca. DM 100,-

Vertftentliching: - .l s s S S SR D Erhaltlich
‘spielspass oo
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 /

2 Die spannende Story des neuen Disney-Kinohits
@inklusive vieler toller Videosequenzen diirft ihr bald |
auch vor dem Fernsehschirm durchleben! Ihr ibernehmt
die Rolle von Space Ranger Buzz Lightyear, der einem
entfiihrten Spielzeugfreund zu Hilfe eilt. Die zehn plus |

Stefanie Schetter

2 )mente parat und nicht zuletzt die beangstigen Soun-

Bis auf ein paar Gesprache mit |
. Nebenfiguren war das |
auch schon alles, was ihr |
unternehmen kénnt. Im- |
merhin werden eure Ge- |

§ schirmtexten in komplett |
| englischer Sprache gefor- |

SPEC OPS

Hier kommt die Konsolen-Umsetzung des
nervenaufreibenden Agententhrillers!

| 5/00 N5
GRANATEN Sprengkdrper sind oft recht niitzlich. Die
Explosionen z&hlen zu den Pluspunkten der Grafik.

ABGELENKT Das Chaos nach der Explosion nutzt der S

——————————
- g e

Eindringling, um unbemerkt weiter vorzuriicken.

er Titel steht fiir ,Special Operations” und
lasst schon erahnen, worum es geht: Ein
Team von Elitekémpfern — natiirlich ameri-

kanischen Ursprungs — diist von einem brisanten Einsatz-
punkt zum ndchsten, um die Welt von Verbrechern zu be-
freien. Selbstverstandlich sind die Auftrage streng geheim,
und die Einheit riickt bevorzugt bei Nacht und Nebel an.
Das Intro informiert euch iiber eure bevorstehenden Auf-
gaben. Wahrend die gesammelte Mannschaft im Hub-
schrauber ihres nachsten Einsatzes harrt, wahlt ihr aus
dem Agententeam eure Spielfigur.

Mit einem zweiten Kampfer als Riickendeckung
nehmt ihr dann euren aktuellen Auftrag in Angriff.
Die Einsatze, die ihr bestreiten miisst, setzen sich
grundsatzlich aus einer Reihe von Einzelmissionen
zusammen. Um die vorgegebenen Aufgaben zu er-
filllen, miisst ihr euch ordentlich ins Zeug legen,
denn der Zeitplan ist begrenzt und die Minuten
ticken unaufhaltsam herunter. Doch aus lauter Ei-
le auf Hauruckmethoden zuriickzugreifen, hat we-
nig Sinn! Wer iiberstiirtzt handelt, kommt bei Spec
Opsnicht weit. Wenn ihr euren Auftrag erfolgreich
und lebendig abschlieBen wollt, miisst ihr schon
iiberlegt vorgehen.

REINKARNATION Hat ein Charakter den Loffel abge-
geben, iibernehmt ihr die Rolle seines Partners.

soaiie, hie

So solltet ihr euch lieber vorsichtig anschleichen, Gegen-
spieler aus der Entfernung niederstrecken oder durch Téu-
schungsmanover ins Bockshorn jagen als aufs Geratewohl
drauflos zu ballern. Euer Kamerad unterstlitzt euch zwar
selbststandig, wenn euch zu viele feindliche Schiitzen auf §
die Pelle riicken, aber gegen eine groBere Uberzahl an Fein- &
den kommt ihr auch zu zweit nicht an. Im Mittelpunkt des &
Spiels stehen Strategie, Timing und Zusammenarbeit. Um &
auf eurer Mission voranzukommen, wechselt ihr immer §
wieder zwischen den beiden Mitgliedern eures Teams und
lenkt die beiden Agenten getrennt voneinander durch geg-
nerisches Territorium.

Ein Zweispieler-Modus bietet sich da formlich an!
Doch dessen Umsetzung ist vor allem grafisch un-
ausgereift. Besonders wenn bei Spec Ops die
Nacht hereinbricht, verliert man auf den beiden
horizontal angeordneten Bildschirmhalften
schnell den Uberblick. Der Einzelmodus macht
zwar mehr SpaB, allerdings liegen auch hier Gra-
fik und Auflosung nur auf durchschnittlichem Ni-
veau. Ein absoluter Bonus fiir die fesselnde Hand-
lung ist dagegen die stimmungsvolle Musik- und
Soundkulisse.

Stefanie Schetter




Perspektivenwechsel

Mit der L1-Taste gelangt ihr von der Standardansicht in ein Menii, das euch verschiedene
Sichtmodi zur Auswahl stelit. Mit L2 springt ihr von einer Ansicht zur nachsten,

Zielhilfe Mit dem Fadenkreuz nehmt ihr Fernrohr Wenn nicht gerade die Zeit
eure Gegenspieler ins Visier. Auch bei drangt, konnt ihr mit dem Zielfernrohr auf
Dammerung sieht man so noch gut. weit entfernte Gegner anlegen.

Warmeempfindlich Im diesem Modus
seht ihr in den Infrarotbereich. Allerdings
verschwimmen die Nahaufnahmen etwas.

Keine Angst im Dunkeln Das Nacht-
sichtgerat macht es euren Gegnern
schwer, sich unbemerkt anzuschleichen.

et
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Die letzten
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X bestellen...

=

. VORSPIEL Im Helikopter nahert ihr euch dem Einsatz-
ziel und erhaltet wichtige Informationen.
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DESCENT 3: MERCENARY

Nachschub fiir Action-Freaks
&= Grafisch sind die Extra-Missionen fiir Descent 3
. “Inicht sehr viel spektakularer als das Grundspiel.

Doch spielerisch legt euch das Zusatzpaket noch einige |

Eier ins Nest. Das Missions-Biindel wirkt zwar nicht ge-
rade {ippig: Gerade mal sieben Einzelspieler- und vier
Mehrspielermissionen befinden sich an Bord der Mer-
cenary-CD. Doch die neuen Auftrage haben es in sich! Die
Oberflachenszenarien sind komplex und einfallsreich
konstruiert, auBerdem erwartet euch eine Vielzahl von
neuen Spielaufgaben. Alles in allem sind die Einsatze auf
der Zusatz-CD spannender und einfallsreicher als die Ori-
ginalmissionen und diirften euch noch viele spannende
Spielstunden bescheren. Wem das immer noch nicht
geniigt, fiir den plant Qutrage bereits weitere Zusatzho-
xen, die Szenarien begelsterter Descent-Spieler beinhal-
ten sollen. Natiirlich kénnt
auch ihr euch als Game-De-
signer versuchen! Im Mer-
cenary-Pack befindet sich
auch der Editor, mit dessen
Hilfe ihr eure eigenen Mis-
sionen kreieren kénnt, und

WIRRWARR In komplexeren Le- dja Teiinahmebedjngun.
vels kann man schon mal den Ori-

entierungssinn verlieren. gen. Viel Erfolg!

e e s i e R Descent 3: Mercenary
N e S e e o e PC
Herstallars Do D v e o S e o S T S Interplay
L e s S S o Pt 3D-Action
POl . e e ST e S ca. DM 49,-
VerdHentlehiing: < o0 v s e s e Skt Erhaltlich.

spielspass | 0
10‘2)030 40'?0 60 70 80 90 100 80 /0

B-HUNTER

Im Sturzflug gegen das Verbrechen

i Der Spielablauf ist ziemlich einfach: lhr schliipft in
. die Rolle eines Kopfgeldjagers und geht mit eurem
Flugzeug in den Gassen einer diisteren GroBstadt auf Ver-
brecherjagd. Habt ihr einen Auftrag erfolgreich ausge-
filhrt, erhaltet ihr einen entsprechenden Geldbetrag. Die-
se Belohnung steckt ihr in wirksamere Ausriistung, die
euch die nachfolgenden Missionen leichter macht. Im
Prinzip spielt sich B-Hunter ahnlich wie Forsaken oder
Descent 3, mit dem Unterschied, dass ihr nicht durch ver-
winkelte Tunnels diist, sondern durch StraBenschluchten
schwirrt — oder besser gesagt: schwankt. Denn die Steue-
rung zerrt gehorig an den Nerven des Spielers. Der Glei-
ter, an dessen Steuer ihr sitzt, fliegt namlich nicht ge-
schmeidig zwischen den Hauserketten hindurch, sondern
trudelt recht unkontrolliert hin und her. Knallt er dabei
gegen ein Hindernis am
Streckenrand, wird der Auf-
prall von einem ziemlich
lacherlichen Gerausch be-
gleitet, das mit einem Kra-
chen oder Schrammen nicht
viel zu tun hat. Auch die

IICKZACK Der Glelter torkeFt Grafikqualitat ist leider nur
meistens wie ein beschwipster

Vogel durch die Gegend. Durchschnitt.
1L B R R AR B R S e e S R A TR B-Hunter
) L N T A D T e B L e A S e e P PC
{3t [ e i, b s e G e A s o e e THQ
11 SRR S e S R e R S N R W S Action
PR S I e a oG St it e o ca. DM 80,-
VerStfantichang:s's v 0w b shnia Vi a s aula st ity Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 5
T

ADLERAUGEN Im Schutze der Nacht schleicht sich da
Einsatzteam an das Terroristencamp heran. '

Einheit Delta Force miisst ihr auch bei Regen,
Schnee und Dunkelheit &uBerst konzentriert vorgehen. 18
Einzelmissionen beziehungsweise zwei Kampagnen stel-
len euch vor die tiblichen, actionreichen Aufgaben. Ihr be-
schiitzt Konvois, legt Bomben, befreit Geiseln und so wei-
ter. Gleich euer erster Einsatz flihrt euch in die Antarktis,
wo ein Labor inklusive eines hochgiftigen Virus in die Han-
de einer Terroristenbande gefallen ist. Die Satellitenkarte

klart euch (iber die Standpunkte eurer Gegenspieler auf. |

Fernglas und Snipergewehr ermaglichen es euch, Gegner
schon aus der Ferne auszuschalten, bevor ihr — moglichst
unbemerkt — in die besetzten Gebaude eindringt.

Recht viel Neues ist nicht hinzugekommen seit
dem ersten Teil der Terroristenjagd. Die Grafik pi-
xelt frohlich vor sich hin und die Kl lasst auch ei-
niges zu wiinschen iibrig. Manche Terroristen
stieren zum Beispiel lieber unbeirrt die Wand an
als nach eventuellen Eindringlingen Ausschau zu
halten, und sogar die Wachtposten stellen sich
oft beispiellos dumm an. Nun ja, zumindest gibt
es ein paar Hilfsmittel und Aktionsmaglichkei-
ten. Mit Hilfe von Leitern erreicht ihr auch hoch
gelegene Stockwerke, und eine versteckte Ka-
mera dient euch als ,drittes Auge”.

Zwischendurch diirft ihr euch durch Grasflachen schlén-
geln oder tauchen. StandardmaBig konnen eure Figuren
springen, rennen, sich hinlegen oder zusammenkauern.
Um euch nicht schon zu Beginn eines Einsatzes eine Ku-
gel einzufangen, solltet ihr jede Deckung ausnutzen, die
sich euch bietet. Schllipft in Tarnanziige, verbergt euch in
Kuhlen und presst euch hinter Baumstamme. Wenn ihr
euch an ein Gebaude heranpirscht, eine Wache plotzlich
einen Warnruf ausstoBt und eine Kugel haarscharf an euch
vorbeizischt, schnellt auch beim hart gesottensten Spezi-
alkampfer der Adrenalinspiegel nach oben! Denn Vorsicht:
Die nachste Speichermoglichkeit gibt's erst nach bestan-
dener Mission.

Stefanie Schetter

in Elitekampfer muss nicht nur auf Zack, son-
dern auch wetterfest sein. Als Mitglied der

ALLE MEINE AGENTCHEN ... schwimmen durch den See.
Hoffentlich guckt gerade keiner hin!

HURTIG, HURTIG! Endlich ist die Geisel gefunden und §
hefreit. Jetzt muss sie nur noch in Sicherheit gelangen

UBERRASCHUNG Immer schon vorsichtig sein, dann ge-
lingt es, den Gegner hinterriicks zu iiberrumpeln.

i g .Electronic Arts

| Verdffentlichung: .............4 Erhaltlich

| Preis: ca. DM 100,- ¢ §
| Spieleranzahl: ..1PC, 16 Netzwerk/Internet

B Genre o e Ego-Shooter |

4l Sprachez . ..... engl. Handbuch, dt. S rache ;
Systemanforderungen | 266 MM

| o Mar‘:ige[nde Ki bei Teammlt-

ern und Gegnern, gro-

BeGrat

- Sehr spannend, taktisch an-
spruchsvolle und abwechs-
lungsreiche Missionen
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"G Rure & TumbLE vERWANDELN 5iCH 18 MONSTER,
Rokoter, SupernELDEN ODER NinjAS
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*C+ VoLie BeweGunGSFREINET IN AUFWENDIGEN 23D-WELTEN
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Dein Ticket zum Erfolg!

Exkiusiv

vertrieb Schwedz

T TR S

LANGE ERWARTET!

Endlich da: Nach ,, Der Industriegigant”
kommt nun ein weiterer Meilenstein
aus der ,Giganten-Serie”.

DAS SPIELPRINZIP:

Wer kennt das nicht: Stunden im Stau.
UnmdBig teure Fahrkarten.

Ziige ohne Anschluss. Uberfiillte, sﬂcklge Busse.

Nur allzu oft ist der offentliche Verkehr ein Alptraum!

Die Folgen: Magengeschwiire, verpatzte Rendezvous

und Arger im Biro. In ,,Der Verkehrsgigant” kénnen Sie
beweisen, dass Sie’s besser konnen: Gebieten Sie Gber eine
Flotte an Bus- und Bahnlinien, lenken Sie Ihr Verkehrsunter-
nehmen in den siebten Profithimmel und sorgen Sie fur
'ufnedene Fahrgasre. ~Der Verkehrsglganf”'

Exkiusivventieb Osterreich

D¥NAMIC
: SIS - EIMIS

http:/fwww.infogrames.de hitp://www.dynamic.at
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GRANDIA

thr habt Final Fantasy Vill schon durchgesplel‘t" |
Und habt noch nicht genug? Dann merkt euch

diesen Titel.

Bereits vor zwei Jahren erschien der Rollensplel

JKnaller Grandiain Japan. Allerdings nur fiir Segas
L Saturn, der sich hier zu Lande nicht so recht durch-

setzen wollte. Jetzt endlich ist eine PS-Version in Arbeit,
und im Februar diirfen nun endlich auch deutsche Spieler
mit Justin, Sue und Feena fantastische Abenteuer beste-
hen. Ersten Spielszenen zufolge sind Grafik und Sound kei-
neswegs angestaubt. Die Schauplatze strotzen vor Farb-
und Detailreichtum, wobei sich die gezeichneten Figuren
groBartig in die Polygonumgebungen einfiigen. Ein groBer
Bonus fiir Spannung und Atmosphare sind die stim-
mungsvolle Musik und die dynamischen Gerauscheffek-
te. Mit dem Bombast von Final Fantasy Vil kann es Ga-
me Arts' Rollensplel zwar optnsch nicht aufnehmen, doch
; = 7] auch Grandia wartet mit ei-
nem Team sympathischer

nen fallen zwar nicht so ef-

Konkurrenten, dafiir laufen
sie ziigiger ab. AuBerdem
warnt euch die Kartenfunk-
tion vor Gegnern.

NAHTLOS Die Elemente der kun-
terbunten Grafik fiigen sich feh-
lerlos zusammen.

ot A e S e S e e Rollenspiel
Vertiffenthehing: oo ol ot S e e U Feh

Helden auf. Die Kampfsze- {

fektreich aus wie beim FF [

erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

o o e e Do A

angespielt

NEVERWINTER NIGHTS

Leckerbissen fiir Online-Rollenspieler
rﬁg}lalowares GroBprojekt Neverwinter Nights wird
& jeuch ein weiteres Mal in die Welt von Baldur's
Gate verschlagen. Rollenspieltypisch sollt ihr unter sie-
ben Rassen und elf Charakterklassen fiir euren Helden
wahlen konnen, und auch die Regeln halten sich ziem-
lich eng an die der bekannten AD& D-Rollenspiele. Tech-
nisch wagen die Entwickler einen Schritt nach vorne: In
Neverwinter Nights sollt ihr euren Charakteren nicht
mehr aus der Vogelperspektive aufs Haupthaar glotzen
miissen, sondern, unterstiitzt von der Omen-Grafikengi-
«ne, durch dreidimensionales Gelande marschieren diir-
fen. Die Landschaften versprechen riesig zu werden,
ebenso wie das dreistellige (!) Repertoire an unter-
schiedlichen Zaubernspriichen und Monsterarten. Rich-
tig interessant wird Neverwinter Nights jedoch erst in
der Netz-Version, wo bis zu 64 Spieler mit- beziehungs-
U =  weise gegeneinander auf
i | Erkundungstour gehen sol-
len. Hier diirft ihr eigene
Storys erfinden, die Szena-
rien dazu basteln und diese
sogar via Internet durch
Portale verkniipfen.So soll-
te eine gigantische Online-

RAUMLICHE RAUME Auch Bio-
ware tauscht die Vogelperspek-

tive gegen 3D-Sicht. Welt entstehen.
ARl R G e e g e Neverwinter Nights
Ly e R e R e R S PC
Hersteller: A A A Interplay
Genre: "o ool o Rollenspiel
Veratientliching: o i oo i L nuln tean vainny 4. Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

nes R"'"Ilensplel

| 'erwﬁtlge

von schrag oben prasentiert.

KONSERVATIV. Auch die Figuren bekommt ihr ,auf die |

‘ altmodische Art”

DIE MISCHUNG MACHT'S Science-Fiction-Elemente ge-
sellen sich zu einem klassischen Fantasy-Ambiente.

ie Entwickler von Troika, die bereits bei In-
D terplays Stonekeep und Fallout ihre Hande
im Spiel hatten, scheinen mit ihrer umfang-
reichen Rollenspielwelt dem Ultima-Reich Britannia Kon-
kurrenz machen zu wollen. Angeblich soll eine virtueller
FuBmarsch durch Arcanum ohne Vesperpausen ca. 48
Stunden Echtzeit dauern. Donnerwetter. In technischer
Hinsicht wandelt Troika eher auf altbewahrten Bahnen: Im
Stil von Diablo blickt ihr aus einer isometrischen Perspek-
tive auf die winzige Charakterfiguren hinab. Euren Helden
werdet ihr in einem umfangreichen Charaktersystem nach
eurem Geschmack zusammenflicken diirfen.

Kampf, Sozialverhalten, Stehlen und technisches
Wissen stellen die Hauptfahigkeiten eurer Figur
dar. Der letzte Punkt weist bereits darauf hin,
dass es sich bei Arcanumum kein ganz klassisches
Fantasy-Rollenspiel handeln wird, mégen sich
auch Orks, Trolle und dhnliche Gestalten auf dem
Bildschirm tummeln. Neben den magischen Diszi-
plinen, die in 16 Akademien unterrichtet werden,
verfiigen die Arcaner auch iiber eine relativ fort-
schrittliche Technologie. So erinnert das Ambien-
te ein wenig an frithe Science-Fiction-Romane
wie von Jules Verne.

GUT ZU FUSS Die Welt Arcanum soll glgantlsch werden
Die Grafik hinkt der GroBe allerdings etwas hinterher.

Neben der Haupthandlung warten noch allerlei groBere
und kleinere Aufgaben auf euch, von der Suche nach ma-
gischen Gegenstanden tiber Befreiungsaktionen bis zu den
gangigen Monster-Gefechten. Arcanum soll von mehreren
hundert Nebenfiguren bevolkert sein, die durchaus ihren
eigenen Kopf haben. So konnt ihr als erfolgreicher Aben-
teurer Anh@nger um euch scharen, doch enttauscht ihr sie,
so machen sich eure Mitstreiter moglicherweise in der
nachsten brenzligen Situation einfach aus dem Staub. Be-
sondere Zauber sollen zwar den Willen einer Person beu-
gen kénnen — aber wenn das Opfer erst wieder zu sich ge-
kommen ist, solltet ihr lieber schon (iber alle Berge
verschwunden sein!

Stefanie Schetter

L e S o e e Arcanum
S e B o e AT A L 0 iy Chee D P PC
Herstellar: i i e bt o Havas
GeR T N e Rollenspiel
Verdffentlichung: i G it i 2. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
| — ]




0

= w
ol o

&

i

@

e A

DA FLIEGEN DIE FUNKEN Was ware ein Fantasy-Rollenspiel ohne farbenprachtige Zaubereffekte? Leider sind die

as umfangreiche Might & Magic-Universum
D wird um ein Abenteuer reicher! In der Rolle

eines trutzigen Ritters zieht ihr gegen den
bdsen Necros und seine finsteren Heerscharen in den
Kampf. Wie vielerorts hat jedoch Miss Croft auch hier ihre
Spuren hinterlassen, denn auch 3DO haben die bewahrte
3D-Perpektive ibernommen und prasentieren euch den
Helden Drake mit Vorliebe von hinten. Drake ist eher der
Mann fiirs Grobe und halt sichtlich mehr von Taten als von
Worten. So halten sich auch die Gesprache mit den so-
wieso nicht besonders zahlreichen Nebenfiguren in Gren-
zen. Habt ihr erst einmal ein redefreudiges Individuum ge-
funden, konnt ihr in die Dialoge praktisch nicht eingreifen.

Dafiir gibt es reichlich Orks, Skelette oder feind-
liche Magier zu bearbeiten. Drake kann zu seiner
Verteidigung entweder zur Klinge greifen oder
seine Zauberkrafte einsetzen. Im Verlauf des
Spiels konnt ihr auch noch eine Reihe magischer
Waffen und Gegenstinde auf unterschiedliche

Hintergriinde bisher lange nicht so schon animiert wie Drakes magische Blitze.

Weise erwerben, auBerdem kann euer Charakter
neue Manover und Zauber lernen, je mehr Er-
fahrung er sammelt. Im Laufe eurer Erkundungs-
touren stolpert ihr sogar iiber einen Anti-
Gravitations-Antrieb! Dieser gehdrt zu den
s.auBerirdischen Artefakten”, die ihr schon aus
anderen Might & Magic-Games kennen diirftet.

Grundsatzlich sind euere Missionen linear angeordnet, so
dass ihr bei der Erkundung der verschiedenen Orte grob
an ein Muster gebunden sein werdet. Die abwechslungs-
reichen Berg-, Wald- und Wiesenlandschaften sind zwar
dreidimensional und frei begehbar, allerdings wirkten sie
bisher noch schrecklich steif. Man hatte gut daran getan,
die Welt mit ein paar Hintergrundanimationen bezie-
hungsweise -sounds zu beleben! Naja, vielleicht hoppelt
euch ja in der Verkaufsversion hin und wieder mal ein Ha-
se Uber den Bildschirm oder ein Blatt segelt von einem
Baum. Das tate der Atmosphare jedenfalls sehr gut.
Stefanie Schetter

adventure

argespicli

RUSADERS OF
AIGHT & MAGI

%3D0 beschreitet in seinem neuen
enspiel dreidimensionale Wege.

ol

v

STILL UND STUMM In den Bergen und Talern hinter den
Kampfern regt sich grafisch nicht viel.

il

INTELLIGENZBESTIEN? Recht schlau sind die Gegner

nicht. Dafiir tauchen sie gerne in Horden auf.

Hersteller: ot i et Infogrames
Rollenspiel
Verdffentlichung: ................... Februar 2000
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ARCATERA

Die Wiedergeburt des Grafikadventures?
"B || Kaum ein Entwicklerteam traut sich noch, ein klas-
@ sisches Point-and-Click-Adventure auf den Markt
zu werfen, Westka Entertainment startet mit Arcatera ei-
nen neuen Anlauf und versucht, das klassische Adven-
ture-Prinzip durch Rollenspielelemente und flexiblen
Storyverlauf aufzulockern. So lenkt ihr im Kampf gegen
den Schwarzen Lord Hahl Ganon bis zu vier Figuren
gleichzeitig, und auch ein Attributsystem soll es geben.
Doch Puzzles und Gesprache werden wohl im Vorder-
grund stehen. Die Steuerung funktioniert wie in be-
kannten Alt-Adventures: Ihr klickt mit der Maus auf
einen Punkt, und der Held spaziert dorthin, beziehungs-
weise ihr aktiviert Befehle aus einem Aktionsmenii. Ahn-
lich wie bei Blade Runner soll sich die Story bei jedem
Spielstart unterschledllch entwickeln. Je nachdem, wie
. ; e ihr euch verhaltet, andern
sich die Reaktionen der Ne-
benfiguren und die Kombi-
nationen von Hinweisen
und Gegenstanden. Und
seid ihr einmal mit eurem
Latein am Ende, liefert euch
ein Druide wichtige Infos.
Stefanie Schetter

WIE GEHT'S DEN RECKEN?
Wie im Rollenspiel lassen sich
Charakterdaten abrufen.

§ 110 e A e e S e P Arcatera
LT T e A s R MR G U I i e PC
Hersteller:
[ AR S s S I o LR e Adventure
Veroffentliehung: ... .. .ot iasiiaivinny 1. Quartal 2000

erster eindruck
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SUMMONER

Die Geister, die ich rief

Tga& | Mit dem Namen Volition verbindet man wohl in
Lii"_"_f,erster Linie Weltraumschlachten wie Freespace.
Doch im Sommer 2000 mochte das Team beweisen, dass
es auch im Fantasy-Bereich fiir spannenden Unterhal-
tung sorgen kann. Wie man dem Titel schon entnehmen
kann, ruft ihr in dem Rollenspiel Summoner fremde We-
sen um Hilfe an, um eure Abenteuer erfolgreich zu be-
stehen. Erinnert euch das an Final Fantasy VI, wo die
Helden ihre Guardian Forces beschwaren? Da liegt ihr
gar nicht so falsch, denn Summoner soll nicht nur mit-
telalterliche Elemente im Stil von Baldur’s Gate beinhal-
ten, sondern auch von japanischen Einfliissen gepragt
sein. Auf die Grafik des Rollenspiels sind wir besonders
gespannt. Mit Freespace 2 hat Volition ja erst vor kur-
zem gezeigt, was sich aus einer guten Grafikkarte her-
ausholen l4sst. Auch Sum-
moner soll sich auf eine
starke 3D-Engine stlitzen,
die tolle Animationen er-
maglichen soll. Vor allem
die Zweikampfe verspre-
e chen optisch besonders
cmmzmo Dse Llchteﬁekte spektakular zu werden.

konnen sich bereits sehen lassen. Stefanie Schetter
1 R S I e A S e SR e A R e Summoner
< o S e U e RN NI i g e e IR S e PC
SRR Ui iy e i e avs da M e i e e ) Volition
Genress ol Rollenspiel
VeroHemuetng: . v0 v e ol iniaite August 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

| ————— |

Si
50

| r.,-h' (g (it

SCHLAMASSEL In diesem saftig griinen Matsch diirfte
sich der Sumpfling heimisch fiihlen.

or fast sechs Jahren schlurfte der naseweise
Jungzauberer auf den PC-Bildschirmen begei-
sterter Adventure-Fans von einem 2D-Hinter-

grund vor zum anderen. Simon the Sorcerer 2 behielt den
Grafikstil des ersten Teils weitgehend bei und zog dabei
gleich noch mehr Fantasy- und Adventure-Klischees durch
den Kakao. Doch die Technik schreitet mit Riesenschritten
voran, kaum ein Spiel kommt mehr ohne dynamische Ka-
meraflihrung und rdumliche Perspektiven aus.

Kein Wunder, dass nun auch die Entwickler-Mann-
schaft um Simon Woodruffe, den Namensvettern
des vorlauten Helden, auf knallige 3D-Grafiken
umsattelt. Doch ob sich auf diese Weise auch die
marchenhafte Atmosphare der ersten Teile bei-
behalten lasst? Im Augenblick ist die Entwicklung
des Games noch nicht weit genug fortgeschrit-
ten, als dass wir dariiber schon eine Wertung ab-
geben konnten. Immerhin sollen sich Simon-Fans
auf ein Wiedersehen mit den schrulligen Neben-
figuren der Vorganger freuen diirfen.

Der zerstreute Zauberer Calypso taucht als Polygonfigur
wieder auf, der finstere Sordid treibt ein weiteres Mal sein
Unwesen und auch der Sumpfling darf natlrlich nicht feh-
len. Um den Charakteren Leben einzuhauchen, will man
sich besonders viel Miihe mit der Synchronisation geben.

&£
ONTH

-
\

3D

didineue Dimension?

SEITENHIEBE Wo kauft der trendbewusste Adventure- °
Held ein? Na klar, beim ,Tomb Trader” ...

SIMON IM WUNDERLAND Quietschbunt statt satt und
farbenfroh! Mal sehen, wie die neue Grafik ankommt.

Auch bei Musik und Soundeffekten setzt man im dritten
Teil auf hohe Qualitat.

Damit sich Simons alte 2D-Anhangerschaft in der
neuen Bedienung zurechtfindet, gibt eine gute
Fee Starthilfe. Ab jetzt wird Simon nicht mehr per
Maus, sondern mit der Tastatur durch Feld und
Flur gelenkt. Damit ihr die Schliisselgegenstande
leichter entdeckt, diirft ihr auBerdem von der
Standard-Verfolger-Sicht in die Ego-Perspektive
umschalten. Wir sind gespannt, wie Simons drit-
ter Auftritt in der Endfassung aussieht! An einer
Sache besteht jedoch kein Zweifel: Eure Lach-
muskeln werden wieder fleiBig trainiert werden.

Stefanie Schetter

TITEL s St e S i SIMON THE SORCERER 3D
SYSTEM A s S i SR (s, B le i el i PC
HERSTELLER &= o s S o o, e HASBRO
GENRE: S e A S G L ey ADVENTURE
VEROFFENTLICHUNG: ............. 1. QUARTAL 2000
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# Die alteste Legendé ird Gegenwart

Der gesamte Olymp wird atif Dich bhcken in
einem der gotthchstem Edluelt-Strategxe-
Spiele aller Zeiten. Ein. Epos in dem Poseidon
gegen Deinen Wettlauf mit der Sterblichkeit
‘wettet und Athena Dir bei Demen Heldentaten
R 3)@1 Kglté steht, Die Gescluchte wird zeigen, ob
g e Du als Mensch ein Gott sein. katinst

e A e WWW.VID.DE o
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SHADOW MADNESS

Schattig sieht es fiir den Titel mit Sicherheit aus.
3 Mitdem offensichtlichen Vorbild Final Fantasy VIl
_PS Jkann Shadow Madness leider weder spielerisch
“_Jnoch grafisch gleichziehen. Da eine anstandige Ein-
fiihrung fehlt, miisst ihr euch den groBten Teil der Hand-
lung selbst zusammenreimen. Das tragt natiirlich nicht
gerade viel zur Identifikation mit dem Helden bei. Bei
diesem handelt es sich um den jungen Stinger, dessen
Heimat durch eine Katastrophe zerstort wurde und der
sich mit einem Roboter und einer Magierin auf die Su-
che nach Antworten macht. Recht viel mehr erfahrt ihr
nicht. Dafiir tiberschiitten euch die Bewohner des Lan-
des mit langweiligen Textmassen. Wie in Rollenspielen
so tiblich, wird auch in Shadow Madness viel gekampft,
wobei schon die ersten Hauptgegner schwer zu besie-
gen sind. Das Kampfgeschehen spielt sich rundenweise
; ab, doch das umstandliche
Meniisystems stielt euch
oft wertvolle Zeit. Die ge-
zeichneten Landschaften
| sehen ordentlich aus, doch
| die Polygonfiguren wirken
S M ol klotzig. Immerhin stimmt
HEILE, HEILE SEGEN Ein auf- dje Musikuntermalung.

bauender Zauberspruch verbes-
sert eure Kampchancen.

TItalt: i i P e o Ry R s R Shadow Madness

nachblattern und findet Infos zu Gestalten wie dieser.
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ten tapsen auch etwas fiillligere Monster umher.

LEGO ROCK RAIDERS

Konkurrenz fiir Playmobil-Ritter Hype?
i Wie ihr euch wahrscheinlich schon gedacht habt,
Q\%handelt es sich bei den Helden dieses Plastik-
~/ Abenteuers um Lego-Figuren, wie man sie in jedem
Kinderzimmer finden duirfte. Die- Spielzeuggesellen hat
es auf einen fremden Stern verschlagen und ihr sollt ih-
nen aus ihrer hoffnungslosen Lage befreien. Also wahlt
ihr aus den Mitgliedern der Mannschaft, die jeweils mit
individuellen Fahigkeiten ausgestattet sind, ein Mann-
chen aus und durchforstet die unterirdischen Gangsy-
steme des Planeten. Dabei kommt es natiirlich zu Aus-
einandersetzungen mit unfreundlichen Aliens; die
Kampfe sind jedoch praktisch gewaltfrei inszeniert.
AuBerdem diirft ihr im Laufe des Spiels mehrere witzige
Fahrzeuge besteigen. Diese Fahrten machen an Lego
Rock Raiders eigentlich am meisten SpaB. Zu Anfang des
1 Spieles gondelt ihr erst ein-
mal durch fiinf verschiede-
ne Hohlen; mit der Zeit er-
haltet ihr Zugang zu
insgesamt 18 Levels. Im
Zweispieler—Modus verber-

gen sich neun weitere Tun-

KLEIN, ABER FEIN Intro und nelnetze.
Lichteffekte sind hiibsch. Der
Rest der Grafik ist Durchschnitt.

GEMUTLICH Im Lelchenhaus von Slgll durfte sich l:ler
Held schon langsam heimisch fithlen.

er Anfang klingt etwas nach Revenant, und

D bis die verworrene Story sich langsam ent-
knault, braucht es ein wenig Anlauf. Ohne

Namen und Erinnerung findet ihr euch in einer fremden
Umgebung wieder und miisst feststellen, dass ihr eigent-
lich schon gestorben seid. Mehrere Male sogar! Doch aus
irgendeinem Grund schafft es euer Charakter nie ganz bis
ins Jenseits, sondern landet nach jedem Abtritt wieder in
der Stadt Sigil, einer Art Zwischenstation fiir Verstorbene
aus der AD&D-Rollenspielwelt. Sigil, auch ,Stadt der
Tiren" genannt, ist quasi ein Knotenpunkt zwischen ver-
schiedenen Diesseits-Welten und dem Nirvana. Mit den
richtigen Schliisseln in der Tasche konnt ihr die Portale in

-
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Titel: Lego Rock Raiders die verschiedenen Reiche durchschreiten.
System: .... .. .PlayStation (Erhaltlich fir PC)
Harstallars o e R A R e e e Lego Media
Bralse e d00; | hr beginnt die Suche nach eurer Vergangenheit
Verbffeatllehungts i ol ool sniriis pe Fae s Erhiltllch und dem Geheimnis eurer Unsterblichkeit in der
Rolle eines Kampfers. Gegen Bezahlung oder ei-
SplElSpaSS 0/0 nen Freundschaftsdienst konnt ihr euch spater
1020 30 40 50 60 70 80 90 100 61 weitere ,Berufe”, zum Beispiel die Diebeskunst,
E=mms s | beibringen lassen. Allerdings sollten sich diese

mit euren Eigenschaften decken! Euer Held ist

SCHLAUES BUCH Im Tagebuch konnt ihr Gesprache

BEGEGNUNG DER DICKEREN ART In der Stadt der To-

—
Gelungene Atmosphare,
E\@ schong Effekte, Kissse

Planesca Tormént

1 Herstellor: locioDoi e Vnrgm Interactive
Veroffentllchung ..... Marz 000 (deutsch)
[, || TR et e T R DM 90,-
Shialaranzanli . i o e e s
enre ...................... Rollenspiel

1 Shosthers s ol e Deutsch
Systemanforderungen .P 200, 32 MB RAM,

8xDC-ROM, 650 MB HD

Sound mysteriose Hand-
lung

AuBerst textlastig, etwas
verworren, veraliete Grafik

-

| Alters-
| freigabe:

| Ab 12
| Jahren
%

% Grafik: 75%

m r Sound: 8 4%

g

zwar recht unverwiistlich, aber wenn er als Mon-
sterfrithstiick endet, sind auch seine Tage gezahit.
Doch zwischendurch treibt ein kleines Sterbe-
Mandver sogar den Handlungsverlauf voran. Wie
schon zuvor erwacht ihr in Sigils Leichenhalle, oh-
ne eure Besitztiimer oder Bekanntschaften auf-
geben zu miissen.

Das Interface sendet GriiBe von Baldur's Gate. Ihr habt ei-
ne Leiste mit lcons und Bildern eurer Party-Mitglieder. Ein
Klick auf Letztere erdffnet euch die Charakterinformatio-
nen. Infos zu den Kampfen tauchen mitten auf dem Bild-
schirm auf, dagegen gibt es fiir Dialoge Extra-Fenster. Und
geschwafelt wird bei Planescape Torment, bis euch die Oh-
ren sausen beziehungsweise — mangels Sprachausgabe -
— die Augen tranen! Videoseguenzen sind dagegen recht
selten. Dafiir gibt es viele schone Lichteffekte zu bewun-
dern, auch wenn die Auflosung mit 640x480 ziemlich kor-
nig ausfallt. Ein Extralob verdient die geniale Soundunter-
malung - ein absoluter Bonus fiir die ebenso komplexe wie
mystische Story.

Stefanie Schetter



"From dusk fill dawn"
NETZ STAIT Langeweile!

Die NETZS in Berliner Netzwerkcafe. Seit
Augusr 19 efen bei uns Spielefreaks im lokalen NE

und im Internet an. Am 3.12.989 ertffnete unsere 2. &liEle
in Halle. y
Desweileren ist NETZSTATT, der fUhrende deulsche”
Turnierveranstalter im Netzwerkspielebereich. 1
An den bisherigen Turnieren haben rund |500 Leulgg
mitgespielt und um Preise im Gesamiwert von Obe
75.000 DM gekampft. Um den Erfolg der NETZSTA
weiler auszubauen, suchen wir Partner :

® Localions [Netzwerk- / Internetcafés), die sich UljEREIEISglIEISEN!
und ebenfalls als Veranstaltungsort auftreten wollere :
® Netzwerk- und Spielebegeisterte in ganz Deulschland, die
eine eigene Nefzstall - Filiale erdffnen waollen.

g Sponsoren und Werheparfner z.B. fUr die ,Offizielle deulsc :.J/
® Half-Life Meisterschaft" im Februar 2000 und weitere E
geplante Tuniere.

.
%

Kontakt: zippan@nelzstattde / enders@netzstatt.de

NETZSTATT, der Veranstalter von:

® Berlins griBtem StarCraft-Tunier
® Deutsche Unreal Tournament Meis g

‘?‘myf s e : -‘Vﬁj
Ak D utscheM te chaﬂ
fﬂﬁ& 4 BROO!")'SWKR L

0, 13507 Berlin
-Do. 10-22 Uh;,

Veilstiahb
Gedffnel:

Mansfelder Shr. 3
06108 Halle

Fr-Sa. 10-24, So. 14-22 Uhr
fon: 030 /7 437 74 417
Internel: www.nelzslall.de

Email: berlin_tegel@netzstalt.de

Gedffnel: Mo.-So. 14-22 Uhr,
fon; 0345 / 517 11 70

Email: halle@nelzstatt.de
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StarCraft und Brood War sind Warenzeichen und Blizzard ist ein in den USA und/oder anderen Landern einelragenes Warenzeichen von Davidson & Associates. Alle Rechte vorbehalten.




Du wolltest
dich schon

immer ein- L/ i~ &

mal wie ein
echter FuB3-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fiihlen?
Kein Problem! In unse-
rer Games-and-More-
Sport-Zone findest du

die heiBesten neuen Sportspiele von Wrest-
ling bis Eishockey, von Baskethall bis Snow-
board. Hier hat jeder die Chance, in seiner
Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

;ITEléh T SYSTEM RELEASE—D'A;:)JO%_ - ma €in g INaiic | BlICK ¢ Die re:
uEt Cham. League 00 o5 L1111 STiSChie FuBball-Simulation macht bereits jetzt
NRK e gm0 @INEN super Eindruck!

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an

Games and More. .
1 CFIEASSY e b e i S PC/PS/N64
6 SRIRAZO00 o il R o S T S PC/PS/NE64
5 ANBALIva R e PC/PS/NE4
2 TINHESS: 202, PRI (s AR SO R PC/PS/N64
3 1080° Snowboarding ......................:.N64
4 IS SR RS e o ik By s PS/NG64
7 Frankreich98............ T PC/PS
8 NBA PO O s e A e e PS/N64
9 ool Boatdersid s s i e ST L e SR
10 UEFA Champ. league 98/99 .................. PC/PS

HARTE BIRNE Auch wenn der Nachname etwas seltsam aussieht — Olli Beerhoff weiB}, wie man Kopfballe spielt!
Und mit Hilfe des Editors lassen sich auch die Anderungen in den Namen der Spieler riickgangig machen.

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet. Damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportspiele euch den groBten Fun und die

Aber nicht nur die Konkurrenz zieht im Kampf um Pokal oder
Titel alle Register. Auch ihr kénnt auf Spezialmanover zu-

onamis FuBballorgie sollte fiir jeden Ge-
schmack die passende Spielvariante mitbrin-

meiste Action bieten.

WWF WRESTLEMANIA 2000 ............ THQ

LINKS LS 1989 00 nisin et Access Software
NBALIVE2000 ........c..uvs Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Electronic Arts
Electronic Arts

en: Vom Freundschaftsspiel (iber eine Reihe
von Pokalwettbewerben bis zur spannenden Meisterliga
dirft ihr insgesamt 10 Modi anwahlen. Auch die Liste der
Mannschaften, die ihr auf den Rasen schicken diirft, kann
sich sehen lassen. Neben 16 Clubmannschaften stehen 53
Nationalteams zum virtuellen Kick bereit. Chaos herrscht
selten auf dem Spielfeld, auch wenn ihr im Mehrspielermo-
dus ins Match zieht. Hier diirft ihr euch mit bis zu vier Freun-
den auf dem Bildschirm austoben.

Flanken, Passe oder Doppelpasse, und der
Uberblick geht nur im seltensten Fall verlo-
ren. Einzelspieler miissen sich zum Gliick nicht mit
diimmlichen CPU-Kollegen herumschlagen. Eure
computergesteuerten Rivalen schatzen ihre Star-

Die intuitive Steuerung ermoglicht saubere

greifen, um das Spiel zu euren Gunsten zu entscheiden. So
scheucht ihr zum Beispiel in einer Verzweiflungsaktion den
Torhiiter im letzten Moment nach vorne, um dem aufs Tor
stirmenden Angreifer die Tour zu vermasseln. Lebendig
werden die Matches durch stimmige Animationen. Saust
das Leder zum Beispiel haarscharf am Tor vorbei, raufen sich
die Kicker genervt die Haare, und wenn zwei Spieler um die
Wette spurten, behindern sie sich gegenseitig mit den Ar-
men. Schade ist allerdings, dass sich die Kommentare von
den Eurosport-Sprechern Werner Kastor und Gottfried Wei-
se standig wiederholen.

155 Pro Revolution kann bereits im Vorfeld durch
seine atmospharische Aufmachung und das reali-
stische Gameplay iiberzeugen, und die ersten Pro-
bespiele machen Appetit auf mehr. Was einige von

----------------- Infogrames ken realistisch ab und spielen sie gnadenlos gegen  euch vielleicht noch vermissen werden, sind Ori-

------------------- Acclaim euch aus. Ein Spieler, der sich auf Kopfballe ver- ginalspieler. Doch mit ein paar Handgriffen im um-

steht, bekommt auch entsprechende Passe zuge- fangreichen Editor habt ihr eure Polygon-Sportler

M e i G e Mideeay spielt. Doch rechnet nicht damit, dass eure Gegner  schnell umgetauft. Jetzt noch Gesicht und Scheitel

N MIGWay  sich immer auf das gleiche Angriffsschema verlas-  anpassen, und die Ahnlichkeit zum namhaften Pro-
i P T S T S8 sen! Was Taktik angeht, geben sich eure Opponen- fi-Kicker ist fast perfekt!

VEFA BINIRER et s e i ten ebenso schlau wie flexibel. Stefanie Schetter

R S RRIGKSRYRE ot CUnis ol oo .+« [Acclaim



PERFEKT Der Ball hat sein Ziel gefunden. Leider kénnt
ihr die Mauer beim FreistoB nicht verschieben

TREFFER Die Liverpooler haben die Fithrung an sich ge-
rissen. Jetzt muss Mailand sich kraftig anstrengen.

LAUF, KICKER, LAUF! Auf dem Vormarsch durchs Mit-
telfeld sucht der blonde Herr einen freien Kollegen.

o 0 N B B

Stellen Sie die Fahi rdzise and st

angeschnirten werde

EDITOR Nicht nur Haarschnitt und Bekleidung, auch die
Eigenschaften eurer Kicker diirft ihr selbst bestimmen.

ERWISCHT! Der Schiedsrichter ist keineswegs blind -
Rempeln zahilt sich also nicht aus.

WER BRAUCHT SCHON ROBOTER?
Eure Spieler verausgaben sich auf

derm Rasen ganz schon. Die sicht-
baren Reaktionen auf vergebene

Chancen oder Erfolge bringen Le-
ben aufs Spielfeld.

LI = e o T L A ISS PRO REVOLUTION
SYSTEM: St o PLAYSTATION, NINTENDO 64
HERSTEL LER S et et Sl rense dine dh e = dhars KONAMI
GENRE: S e e e R e e FUSSBALL
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ECW HARDCORE REVOLUTION

Um WCW Mayhem in den Schwitzkasten zu neh- |

men, fehlt diesem Titel wohl der Saft. ;
g Bis vor kurzem hatte Acclaim noch die WWF-Lizenz |
st in der Tasche, jetzt versuchen sich die Entwick-

~ Extreme Championship Wrestling”. Die Namen

und Gesichter der Wrestler, die euch aus der Charakter- = "
liste entgegenstieren, diirften wohl nur Hardcore-Fans =
bekannt vorkommen, aber der Editor sollte euch genii-
gend Freiheiten beim Erstellen eures persénlichen Favo- =

riten lassen. Das Menti der Spieloptionen ist umfangreich

— das ist aber auch schon alles, was uns bisher fiir ECW &
Hardcore Revolution einnehmen konnte. Im GroBen und = =
Ganzen hat man das unausgegorene Gameplay von

WWEF Attitude tibernommen. Die Anwendung der vielfal-
tigen Griffe scheint sich immer noch mehr am Zufall zu
onentleren als an einem eingangigen Schema, und die

r  Kampfer bewegen sich bis-
her nicht gerade fliissig.
Spielerisch interessant ist

Seilen begrenzt — nur et-

AUTSCHL Im Barbed-Wire-Match s fiir begeisterte Fakire!
Stefanie Schetter =

kassieren die Kampfer neben

Schlagen auch noch Piekser. -
L RIS S e P SO R L R ECW
SYSTBMtIE, - T RGeS R PlayStation
Herstellers: .. 0s il ool Sl s L el s e s Acclaim
Qe et o e e e e R e Wrestling
Veroftentliching:. .. L ecniie s nsivs snlies 17. Februar 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

Dieser Foothall-Titel macht Laune!

» Football-Simulationen in Deutschland? Nicht gerade
-/ eine besonders viel versprechende Kombination, wo
sich die Zocker hier zu Lande lieber im ,Soccer”-Be-
reich austoben. Doch erste Probespiele in Europa haben ge-

zeigt, warum Sega sich mit seinem neuen DC-Titel ohne Z6-

gern  auf den deutschen Markt traut: Das
Bildschirm-Gerempel macht einfach einen HeidenspaB3! Die
NFL-Spieler bewegen sich sehr realistisch, ein englischspra-
chiger Kommentator begleitet euch durch das Match und
auch die Spieler geben lauthals Schlacht-, Jubel- oder Ent-

tauschungsrufe von sich. Mit dabei sind bekannte Teams wie- ==

die Miami Dolphins, und alle haben ihre eigenen taktischen

Spezialitaten auf Lager. Das Tutorial versorgt euch mit Infos =

zu den ablaufenden Aktionen, Abwehrstrategien und so
weiter und bietet auch sinnvolle Vorgehensweisen an. Ein-

geblendete Pass- und Laufwege veranschaulichen auch Ein- =~

steigern die fremdartig klin-

dass der SpielspaB nicht |
durch eine zweitklassige

HARTE BROCKEN Die Kamerae- dgt, Das ware zu schade!

instellungen lassen richtige Live- . ;
Stimmung aufkommen. Stefanie Schetter

RO L b L e T B R R e ek e e NFL2K ©
Ly LE Ly SR SRS i S P B AR o N R (R Dreamcast !
Harstallais o S a s o e oot s e Sega Sports
G BBy S L S st A s e R Footba!l

VeroHanthahiingrilic i (i as s sn i i v sieid

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

ler von WWF Attitude an einer Umsetzung von |

der etwas makabre Bar- =
bed-Wire-Modus. Hier wird &=
der Ring von Stacheldraht- =

genden Spielziige. Wir sind
gespannt auf die deutsche = =
Fassung und hoffen sehr, ==

Ubersetzung EinbuBen erlei- S




TRICK'N SNOWBOARDER

Zeigt, was ihr draufhabt!
3 Wenn es drauBen schneit, wird es Zeit, das Snow-
5 Pboard zu packen und sich auf den Weg in das
Jnachste Skigebiet zu machen. Einfacher ist es jedoch,
im warmen Zimmer zu bleiben und die PlayStation an-
zuwerfen. Die Snowboarder unter den Videospielern be-
kommen jetzt namlich Nachschub fiir ihre Konsole. In
Trick'n Snowboarder spielt ihr den Star eines Snow-
boardvideos, der fiir die Aufnahmen seine besten Spriin-
ge zeigen soll. Vor jeder neuen Runde bekommt ihr die
Strecke erklart und gezeigt, wo ihr welche Tricks in den
Schnee zaubern sollt. Wer sich noch nicht fit fiihlt fir die
Videoaufnahmen, kann sich bei einigen Einzelrennen
erst einmal in Form bringen, bevor er ins Rampenlicht
tritt. Allerdings ist das Repertoire an Kunststiickchen bei
Trick'n Snowboarder ziemlich gering, so dass nur wenig
Abwechslung geboten ist.
Daran dndern auch die un-
terschiedlichen Strecken,
die dber die ganze Welt
verteilt sind, nichts. Die
Grafik ist hingegen ganz
gut gelungen und auch das
Fahrgefiihl beim Boarden
kommt gut riiber.

HALS UBER KOPF Die aller-
meisten Punkte bekommt ihr fiir
spektakulare Salti.

TR S e e D b aidn s et baaies o Trick’n Snowboarder
LT R SRR R W R R D i
Hersteller:
Genre: p
R A T R e S R ca. DM 99,95
Vo Sl entlichung <, 3 o i i s s R e o ar Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
B s e

NBA SHOWTIME
Schnelle Action fiir Arcade-Fans
. NBA Showtime, das in den USA von NBA-Star Sha-
Jquille 0'Neal beworben wird, liefert schnelle Bas-
¥ ketballaction. Krachende Dunks und atemberau-
bende Sprungeinlagen gehdren da natiirlich dazu.
Nachdem der SpaB ganz eindeutig im Vordergrund steht,
wird dem Basketball-Regelwerk nur wenig Bedeutung zu-
gemessen. Das heiBt, ihr konnt frei aufspielen, miisst euch
aber auch mit Kérpereinsatz gegen eure Gegner durch-
setzen. In der Regel kommt ihr namlich nur durch einen
heftigen Rempler in Ballbesitz. Wenn einer der iiber 120
Original-Stars aus der amerikanischen Profiliga drei Mal
hintereinander in den Korb trifft, ist er ,,On Fire” und ihr
bekommt anschlieBend noch heftigere Dunks von ihm zu
sehen. Dank der NBA-Lizenz diirfen die 29 echten NBA-
Teams auch in den Original-Stadien auflaufen. Auch auf
einen Editor, mitdem ihr eu-
re eigenen Spieler kreieren
konnt, fehlt nattirlich nicht.
Da fast jede Basketball-
Simulation inzwischen ei-
% nen ahnlichen Arcade-Mo-
28 dus als Bonus bietet, lohnt
NUR FLIEGEN IST SCHONER sich ein Kauf allerdings nur

Echte Spieler erblassen vor Neid, _..
die Sprunghéhe ist gewaltig. fiir Fans des Automaten.

11 B R s o e NBA Showtime

SYSERMI 374 meimina ain s §ini SR 3% Eloe Nintendo 64 (geplant fir PS, DC)

Hersteller: .. i Midwa:

Genre: ..... Basketball

PrElgs 2 o cle i ch s Vs Ao e b AT

Verdffentlichung: .............co0iiunnn Noch nicht bekannt
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
ey

UBUNG MACHT DEN MEISTER Bis ihr Spriinge wie den
«Indy Grab” draufhabt, dauert es einige Zeit.

selsct to
start rmn

DIE HAUPTPERSONEN Anders als bei Tony Hawk haben
die Spielfiguren keine direkten realen Vorbilder.

ie Liste der Skateboard-Spiele fiir die Play-
Station ist nicht gerade lang. Bisher gab es
nur Street Sk8er und Tony Hawk's Skate-

boarding. Jetzt gesellt sich Thrasher: Skate and Destroy
von Take 2 zu diesem Duo. Doch das Spiel wird es schwer
haben, Tony Hawk vom Genrethron zu stoBen.

Thrasher ist zwar realistischer und die Aktionen
auf dem Board lassen sich praziser ausfiihren,
doch das groBe Problem an dem Take-2-Spiel ist
der Schwierigkeitsgrad. Dieser ist so hoch ange-
setzt, dass sich beim Spielen allzu rasch Frust ein-
stellt. So mancher Zocker wird sein Gamepad da
schnell verargert in die Ecke schmeiBen.

Schon im ersten Level ist die gestellte Aufgabe kaum zu
|6sen. Eigentlich sollt ihr in einem Zeitlimit von zwei Mi-
nuten so viele Moves wie moglich auf die StraBe zaubern,
doch meist scheitert man schon bei den ersten Spriingen.
Da bleibt nur eine Méglichkeit: Uben, iiben, {iben. Doch
selbst nach Stunden klappt langst nicht jedes Kunststiick

select’
start_ran:

ABGESTURZT Selbst wenn ihr lange iibt, stiirzt ihr recht
oft. Doch das geht auch echten Skatern so.

Hersteller:
Veréffentlichung: ............ Januar 2000
POl o e ca. DM 99,-

Spleleranzahl: ... lu v val 1-2
Loy h el Rl R
Sprache: . .Codio, Dt./dt. Texte/dt. Sprache

/

Pc { til Realltatsnahe Moves, toIIer
Soundtrack

Jahren

Sound 87%

|

r

uf

g b
Primitive Grafik, sehr hoher E ék

i

|

|

I

Schwmrlgkeltsgrad
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T

| Alters- Grafik: %

}fretlegr:be: = 72
nea | Abs
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und die Zahl der Stiirze ist immer noch hoch. Vielleicht hat-

ten die Entwickler doch gut daran getan, das Spiel nicht

ganz so simulationslastig zu gestalten. Der SpielspaB wé-
re dadurch gewaltig gestiegen.

Echte Freaks, die vom Skaten nie genug kriegen
und bereit sind, stundenlang an ihren Moves zu

feilen, sind bei Thrasher aber trotzdem richtig.

Denn Skate and Destroy ist sicherlich das Skate-
boardspiel, das einer realistischen Simulation am
nahesten kommt.

Die Grafik ist einfach, aber zweckmaBig, und die Eigenhei-

ten der verschiedenen Schauplatze von New York bis San

Francisco kommen durchaus gut riiber. Insgesamt schnei-

detaber Tony Hawk's Skateboardingin diesem Punkt deut-

lich besser ab. Das groBte Plus an Skate and Destroy ist je-

doch der Soundtrack. Die Rap- und Hip-Hop-Songs aus den
80ern von GréBen wie Run DMC oder Public Enemy pas-
sen einfach perfekt zu den Szenen auf dem Bildschirm.

Patrizia Stajer
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PENNSPIEIE + 7§
simulationen 4@

den, am
Steuer eines
Rallyewagens |
oder auf
einem /

Super- %

bike: Beib,

den Renn- |

spielen musst | ¢ Ba =

ihr zeigen, wie "8, /£ |
gut ihr euer Fahrzeug uid ==
die Rennstrecke beherrscht. |, 272
Aber auch die anderen Fahrer solltet ihr nie

aus den Augen lassen. Also: Klemmt euch hin-

ters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM

Colin McRaeRally2 ....... P/ PSS G e e Marz 2000
Gran Turismo 2 s ve i i PS i a D  aae Januar 2000
Ridge Racer64 ........... NB4d 1. Quartal 2000
Sega Gl i i e e BE T S e ey Marz 2000

Hier kénnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

NeedforSpeedid ;.0 . Gl isin v ninas PC/PS
1 e R B i S S S S e PC/PS
VeRelly 20 ohrn i T e e e e PS

Graly TUHISIIO 5 e aaita e caes wod i v siah s waaa PS

MarlolKart B oo ivin e e i b e e NE4
BZer0 X . i i e A S e N&64/PS
3 LI 6 U ST e e S BT r . ety SR e RS PC/PS
Riclge Racer Type 4. . 5 il faeis e bt e PS

L&
c 2
38
4 3
5 4
6. 6
7.1
8. 8
9 9
10.

i
=

die referenzen

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den
besten Testergebnissen? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr genau wisst, wel-
che Spiele euch am meisten SpaB und Rennatmosphare
bieten.

F-1 WORLD GRAND PRIX 1} ......... Nintendo

RACING SIMULATION 2. ............ Ubi Soft

| TOCA 2 TOURING CARS . ........ Codemasters

N EORMEL 1997, i o a sl Psygnosis

36

RELEASE-DATUM

NeadforSpeed 3 Fi st Al ol PC/PS |

E=3:Workd Grand Privesis: co vt e oy NE4 |

| S e B SRR DN el U Nintendo |
MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters |
. STAR WARSRACER ......ovvvevnns Nintendo

F1 RACING SIMULATION 2 .......... Ubi Soft
GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive |
e SR e R PO Magic Bytes |

SUPERBIKES WORLD CHAMP. . . .Electronic Arts §

B DRIVERS G s e o GT Interactive
N -GRANTURISMO: ;= inea e oo o SCEE |

VRALUYIE 05 o o e R Infogrames |
JOCA 2Lk ai A iy Codemasters |

 SEGARALLY 2 ........cooovieinnnnn. Sega |
SPEED BEVILS . i vl sie s o minimniais Ubi Soft
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE ......... Crave

GRAN TURISMO 2

Nur eine Fortsetzung oder doch das
beste Rennspiel aller Zeiten?

HINTERRUCKS Wenn ihr beim Kampf um die Platze noch Zeit dazu habt, solltet ihr ab '

und zu einen Blick in den Riickspiegel werfen, um zu sehen, was die Konkurrenz macht. |

I angsam erreicht die Spannung ihren Hdhe-
punkt. Am 28. Januar 2000 soll die sehnsiichtig
erwartete Fortsetzung des meistverkauften

PlayStation-Spiels aller Zeiten endlich auch in den deut-

schen Laden stehen. Wir mussten — zum Gliick — nicht so

lange auf die neue Rennspielsensation warten und durf-
ten uns beim Spielen der fertigen japanischen Version
schon vorab iiberzeugen, dass Gran Turismo 2 all die ho-
hen Erwartungen erfiillt und noch tibertrifft. Um es schon
mal vorwegzunehmen, GT 2ist tatsachlich das beste Renn-
spiel, das wir jemals in unsere Konsole eingelegt haben.

Bereits der Vorganger hat im Renn-Genre neue MaBstabe

gesetzt, aberTeil 2 legt da noch mal einen drauf. Schon das

dreiminitige Intro ist atemberaubend. Die mit ,My Fa-
vourite Game" von den Cardigans unterlegten Aufnahmen
aus echten Rennen stimmen perfekt auf das Spiel ein.

Das Beeindruckendste an GT 2 ist mit Sicherheit
die riesige Zahl von Wagen, die alles bisher Da-
gewesene in den Schatten stellt. Der Fuhrpark
platzt mit 594 Boliden aus allen Nahten. Doch das
ist nur die offizielle Zahl. Geriichten zufolge sol-
len im Spiel noch etliche Wagen mehr versteckt
sein, die erst freigespielt werden miissen.

Dank 34 offizieller Lizenzen europaischer, amerikanischer
und japanischer Firmen finden sich im Spiel sogar Proto-
typen, die in der Realitdt noch in der Erprobungsphase
stecken. Und selbst Liebhaber von Nobelmarken wie Fer-
rari oder Lamborghini werden es angesichts der Rie-
senauswahl sicherlich verschmerzen, dass sie auf Edelka-
rossen dieser beiden Marken verzichten miissen.

Entscheidender fiir die Qualitat eines Rennspiels
ist allerdings das Fahrgefiihl, das einen bei den
virtuellen Rennen erwartet. Und auch hier kann
Gran Turismo 2 alle Erwartungen mehr als erfiil-

len. Sobald ihr in einem Wagen ,,Platz genommen |

habt”, konnt ihr euch des Gefiihls nicht mehr =
erwehren, in einem echten Auto zu sitzen. Jeder |

Wagen fihrt sich anders, das Gefiihl ist absolut
realistisch. Dazu kommt die Wahnsinnsgeschwin-
digkeit, mit der ihr iiber die Pisten brettert.
Wer braucht da noch echte Rennen auf echten |
Strecken?

Apropos Strecken, auch hier haben sich die Entwickler ins
Zeug gelegt. 27 Kurse plus 22 Strecken, die in umgekehr-
ter Richtung oder bei Nacht gefahren werden, ergeben
eine Gesamtzahl von stattlichen 49 Kursen, darunter
StraBenrennen, weltberiihmte Rennkurse und Rallye-
pisten. Bevor ihr allerdings all diese Pisten kennen lernen
diirft, misst ihr erst einmal 60 Siege auf verschiedenen
Strecken einfahren. Damit diese Aufgabe nicht allzu
schwer wird, konnt ihr eure Spielstande aus Gran Turismo
1 importieren. AuBerdem zeigt euch ein neuer Demo-Mo-
dus vor jedem Start, wie ihr die Sache am besten angeht.

Natiirlich fehlen auch in Teil 2 die beriichtigten
Fahrpriifungen nicht, die ihr bestehen miisst, um
an bestimmten Rennen teilnehmen zu diirfen, bei
denen es Geld fiir neue Wagen und Upgrades zu
gewinnen gibt, mit denen ihr euren Boliden zu ei-
nem richtigen Kraftpaket aufriisten konnt.

Selbstverstandlich haben die Entwickler auch beim neu in-
tegrierten Rally-Modus ihr Bestes gegeben. Der Unterschied
zu den StraBenrennen ist deutlich zu spiiren und sehr gut
umgesetzt. Bei der Grafik ist der Unterschied zum Vorgan-
ger nicht gravierend, aber bei genauerem Hinsehen doch
deutlich sichtbar. Insgesamt wirkt Gran Turismo 2 noch ei-
ne Spur realistischer. Verantwortlich sind dafiir vor allem die
noch einmal verbesserten Licht- und Schatteneffekte.
Patrizia Stajer
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angespfelt

Appetithappen

Wollte man alle in Gran Tu-
rismo 2 enthaltenen Wagen
auflisten, brauchte man
mehrere Seiten. Trotzdem
wollen wir euch einen klei-
nen Eindruck vom Fuhrpark
verschaffen. Schon dieser
kleine Ausschnitt macht
mit Sicherheit Lust auf
mehr.

§ 0 By
| )

ERenault Megane BalLlY CAR e
g GLANZEND An den Lichteffekten und Schattenwiirfen haben die Entwickler noch einmal gefeilt. In Teil 1 der Renn- - =

serie waren sie schon sehenswert, doch jetzt sind sie noch einen Tick besser.

MITSUBISHI

Jd1dsabue

- oo ror PLYMOUTH
UBER STOCK UND STEIN Im Rally-Modus miisst ihr eu-

ren Fahrstil anpassen. Bodenwellen haben es in sich. TG

: Fahrzeugwahl und Tuning

Die Bedienung von Gran Turismo 2 ist kinderleicht. Dank der
sehr iibersichtlichen Benutzerfithrung verliert man im riesigen
Fuhrpark nie den Uberblick. Super gelungen sind auch die Tu-
ning-Optionen, mit denen ihr eurem Wagen den Feinschliff fiir
die entscheidenden Rennen geben konnt.

Replay
NISSAN MARCHIGH

ENGE SACHE Platz zum Uberholen ist bei diesem hek-
tischen Gedrangel auf der Strecke kaum.

Sun EDNzetps T

Zuerst legt ihr Pistenart und Fiir einen der Wagen von 34
Schwierigkeitsgrad fest. Herstellern miisst ihr euch
Dann wahlt ihr im Haupt- entscheiden. Sicher keine

menii die Wagenklasse. leichte Entscheidung. T i s ¥

Cap Time

2 et e e S GRAN TURISMO 2

SYSTEM= G T s D v o o et e PLAYSTATION

HERSTELLER:

GENRE: 2 e L s e RENNSPIEL

VEROFFENTLICHUNG: ............. 28. JANUAR 2000
Spater im Spiel konnt ihr Jeder Fahrer hat seine Vorlie-

euch euer Lieblingsauto di- ben. Im Tuning-Modus konnt s i . B : erster eindruck

rekt im nach Firmen geord- ihr selbst Hand an euren ungentiigend eht so sehr gut
neten Fuhrpark aussuchen. Wagen legen. g g
: fosemreecasatns |

KLEIN, ABER FEIN Alles, was Rang und Namen hat, ist
vertreten, sogar Klassiker wie der Mini Cooper.

=7
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gie geht onll «
im nostalgis

! Ob die wohl noch lange so elegant aussehen? Noch schnurren die

.rr{ 00

Illafarbenen Oidtlmer kraftvoll iiber und neben dem Asphalt.

NEON
NE

_AUSCH In der Kneipe konnt ihr mit anderen
Fahrern tratschen und Wettrennen organisieren.

1 Genau dle richtige Nacht fiir eine Spazier-
fahrt‘ Im Flnstern wird man nicht so leicht geschnappt.

, isher raufen sich spielwiitige Internet-Vaga-
. bunden ja hauptsachlich zu Online-Rollen-

& " spielen, Ego-Shootern und Strategie-Schlach-
ten zusammen. Mit dem neuen Teil der Need for
Speed-Serie konnte sich das bald &ndern! In der Motor
City sollt ihr namlich mit anderen Online-Rasern in Kon-
takt treten und euch zu brisanten StraBenrennen verabre-
den konnen. Das geschieht in virtuellen Bars, die sozusa-
gen die Funktion von Chat-Raumen haben. Bezwingt ihr
euren Rivalen, so konnt ihr euch fir die gewonnene Pra-
mie neue Flitzer zulegen.

Fehlt das Kleingeld, so wird auch mal die eigene
Karosse aufs Spiel gesetzt — und im schlimmsten
Fall verloren. Insgesamt 35 Modelle sollen in der
Verkaufsversion integriert sein, doch wenn das
Spiel erst auf dem Markt ist, sollt ihr euch noch
weitere Kisten herunterladen konnen. Habt ihr
euren Wagen einmal griindlich verbeult oder hat
der Motor den Geist aufgegeben, dann hort euch
nach giinstigen Angeboten um! Die Spieler kén-
nen namlich auch Ersatzteile einkaufen und ge-
winnbringend verschachern.

Sogar euer individuelles Design konnt ihr ordern: Mit dem
entsprechenden Grafikprogramm ist euer Wagen im Hand-
umdrehen originell bespriiht. Neben den , Privatrennen®
winken auch noch ,6ffentliche” StraBenrangeleien mit
Preisgeldern fiir die ersten Platze. Die Szenerie von Motor

1957 Chevy Bel-Air

Ein Traum in Chrom! Die
breite Riickbank diirfen die
Need for Speed-Fahrer lei-
der nicht genieBen. Schade
eigentlich ...

1967 Chevy Camaro SS
Der zieht ab! 295 PS ver-
bergen sich unter der Hau-
| be dieses Klassikers. Da -
| juckt es einen in den Zehen |
nach dem Gaspedal.

1964 Ford Mustang
Coupé

Die Konkurrenz hat auch
nicht geschlafen. So ein
Mustang macht schon Ein-
druck auf dem Highway!

City hebt sich wohltuend von den futuristischen Hightech-
Welten anderer aktueller Racer ab. Die Wettrennen
finden vor einer amerikanischen 50er-Jahre-Kulisse statt.
Schummrige Kneipen, grelle Neonreklamen und blitzende
Karossen schmiicken die Umgebung der , Rennstrecken”
— die ebenfalls befahrbar ist.

Die Armaturenbretter der edlen Stiicke sind drei-
dimensional und ihren Vorbildern genau nach-
empfunden. Aus den Lautsprechern dudeln stil-
gerecht Oldies wie von Chuck Berry oder den
Beach Boys. Um euch fiir die Online-Wettbewer-
be fit zu machen, kénnt ihr zwar auch erst einmal
den Computer herausfordern, doch der Netz-
werk-Modus wird mit Sicherheit mehr Spieler vor
den Monitor fesseln!

Stefanie Schetter

VI B e e S NEED FOR SPEED: MOTOR CITY
SYSTEM: s oo it o e o SRR A PC
HERS T EE R e e e ELECTRONIC ARTS
GENRE: 5. i s v cien s s SIMULATION
VEROFFENTLICHUNG: ........covinnrnnn MAI 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
[ e e s o |




.Ta,m:]‘:.en Sic in eine Welt
; ‘ ‘ der Mz.Su: und der Mythen ein
- eme Welt, in der Elfen uber alle
Lebewesen herrschten, bis Menschen in
diese Wele ci.ndxa.ngtm Wiahrend die
einen Elfen sich daran machten, ein neues
Gleichgewicht herzustellen, hatten die
Dunkelelfen nur eines im Sinn:

die Menschen auszurotten...
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MICRO MANIACS

Ja, wo laufen sie denn? ;
Bei Micro Maniacs werdet ihr endlich erfahren, was
#)das Wort ,Renn”-Spiel wirklich bedeutet. Denn
wahrend ihr in anderen Racern schnelle Wagen an
den Start schickt, treten bei diesem Spiel winzig kleine
Wesen gegeneinander an. Doch die kleinen Laufer miis-
sen nicht nur schnell, sondern auch geschickt sein, denn
die Rennstrecken sind ziemlich ungewdhnlich. Die Wett-
laufe flihren quer durch ein Haus, in der Kiiche benutzt
ihr Brotchen als Sprungbretter oder rennt tiber Steaks auf
dem Grill. Unterwegs soll es verschiedene Extras geben,
mit denen ihr euch gegentiber euren Gegnern einen Vor-
teil verschaffen konnt. Ein tolles Feature, das aus Micro
Machines (ibernommen wurde, ist die Moglichkeit, zeit-
gleich acht Laufer an den Start zu schicken. Sie alle wu-
seln dann (iber einen Bildschirm, einen Splitscreen gibt
es bei Micro Maniacs nicht. Auch grafisch prasentiert
T - [ sich das Codemasters-Spiel
in guter Verfassung. Die
Rennstrecken sind  mit
zahlreichen netten Details
versehen und beim Anblick
der verriickten Laufer wer-
8 det ihr euch ein Schmun-
Kein  7eln ganz sicher nicht ver-

Raum und kein Gegenstand ist i '
vor den Micro Maniacs sicher. kneifen konnen.

] SRS s s R Ry S S e Micro Maniacs

SYStam: oo vn s e R e R L S PlayStation
Hersteter: . i v sv s s S s e i s Codemasters
GRS R e e W e Rennspiel
VerdHrentlichung: v do o S s Marz 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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KONAMI RALLY

Extrem-Sport fiir tollkiihne Fahrer
Colin McRae Rallybekommt Konkurrenz. Denn auch
# Konami versucht sich jetzt an einem Spiel zu dem
vor allem in Europa sehr beliebten Rennsport. Und
das, was es bisher von Konami Rally zu sehen gibt, weckt
durchaus Lust auf mehr. Vor allem optisch wird Konami
Rally einiges zu bieten haben,wenn die ersten Bilder hal-

ten, was sie versprechen. Die Sichtweite ist beein-

druckend. Wassereffekte und spritzender Schlamm sor-
gen fiir echtes Rallyefeeling. Ihr driftet durch die Kurven,
vor euch die wellige Strecke, soweit das Auge reicht, und
an eurer Seite der kreischende Copilot, der euch mit
Streckeninfos versorgt. Was will man mehr? Euer Bei-
fahrer ist (brigens seinem Kollegen bei Sega Rally 2
deutlich iiberlegen. Zwar ist es ein bisschen nervig,
wenn er sich hektisch wiederholt, sobald ihr einmal die
falsche Rlchtung einschlagt, dafiir hat er die Strecke aber
auch in jedem Moment des
Rennens sehr gut im Griff.
Die Kurse werden euch al-
les abverlangen: Schlamm,
Kies und Teer — ihr miisst
euch auf jeden Streckenbe-
lag neu einstellen. Da seid
Die abwechslungs- iy fiir jeden Hinweis eures

reichen Strecken sind iiber die 2
ganze Erdkugel verteilt. Copiloten dankbar!

1) 1 e e e R SR e L USRS O s Konami Rally
SySTem Cool i dln o s Dl S PlayStation
Hersteller: . lo oo ol s S e Konami
Genrey <L e sl S R et o Rennspiel
Verdffentllchungy . -»i i il e an Noch nicht bekannt
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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1 JAILBREAF

ie Schlagerei unter den gar nicht zimperli-

chen Bikern geht in die nachste Runde. Am

Grundprinzip des etwas anderen Renn-
spiels hat sich dabei wenig geandert. Nach wie vor zahlt
nicht nur eure Schnelligkeit, sondern vor allem eure
Schlagkraft. Mit Ketten, Schlagstocken oder Brecheisen
versucht ihr euch im Rennen den besten Platz zu sichern
und die Konkurrenz aus dem Weg zu raumen.

Im Jailbreak-Modus ist es eure Aufgabe, Spaz,
den Boss der Bikergang, aus dem Geféangnis zu
befreien. Doch bevor ihr ihn bei seinem Aus-
bruch tatkraftig unterstiitzen konnt, miisst ihr
euch durch gute Leistungen in mehreren Ren-
nen erst einmal die Vormachtstellung in der
Gang sichern.

Wahrend hier die Ordnungshiiter eure groBten Feinde ;

sind, wechselt ihrim Five-O-Modus die Seite und schitipft
in die Rolle eines Verkehrspolizisten. Euer Job ist klar: In-
nerhalb eines bestimmten Zeitlimits misst ihr einen der
wildgewordenen Rocker dingfest machen. Dabei geht ihr
ibrigens kein bisschen sanfter mit den Bikern um als sie
vorher mit euch. Im Zweispielermodus per Splitscreen
kann ebenfalls ein Spieler wahlweise die Rolle des Poli-
zisten (ibernehmen.

Eine echte Neuerung ist der Beiwagen-Modus,
bei dem ihr gleich zu zweit von einem Motorrad
aus lospriigeln konnt. Spielt ihr alleine, iiber-
nimmt die CPU den Beifahrer-Part. Und wenn thr
Besitzer eines Multitaps seid, konnt ihr bei die-
ser Variante sogar zu viert loslegen.

Wahrend die Auswahl an Spieloptionen durchaus tber-
zeugen kann, lasst die Optik im Moment doch noch ei-
niges zu wiinschen (brig. Die Grafik ist nicht gerade be-
rauschend, auBerdem lauft sie nicht flissig und im
Mehrspielermodus wird das Vergniigen durch starkes
Pop-Up getriibt. Ebenfalls nicht ganz ausgereift ist die
Kollisionsabfrage. Es gibt also fiir die Entwickler bis zur
Veroffentlichung noch etliches zu tun.

Patrizia Stajer

Nach einem Sturz schlittert ihr meist
noch etliche schmerzhafte Meter iiber die StraRe.

In der Endversion des Spiels sollen
auch Combos und Supermoves enthalten sein.

ROAD RASH JAILBREAK
SYSTEM: & L A RS PLAYSTATION
HERS TEE L ER e e ELECTRONIC ARTS
GENRE RENNSPIEL
VEROFFENTLICHUNG: ............. 1. QUARTAL 2000

erster eindruck
ungentigend geht so sehr gut
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Fiir alle, die vom Alltag gewurmt sind, gibt es jetzt
den rezeptfreien Lustigmacher mit Langzeitwirkung.
Schon nach der ersten Einnahme von Earthworm Jim
wirst Du das Leben mit anderen Augen sehen.

In einer bunten, verriickten Welt wirst Du sammeln,
puzzeln und jede Menge schriige Gestalten wegblasen.

- Zu Nebenwirkungen frage bitte Demen Psychiater

© 1999 Interplay Productions. All Rights Reserved. Game developed by and Soﬂwam Engine ® VIS Intsractwe pk:

All Rights Reserved. Earthworm Jim and all related characters © Shiny Entertainment, Inc. Earthworm Jim and related marks - 1
are trademarks of Shiny Entertainment, Inc. Interplay, the Interplay are trademarks of Interplay Productions. VIS and the VIS !ogo are :
trademarks of VIS Interactive plc. All rights reserved. All other copyrights and trademarks are the properties of their mspec‘tive owners.

Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. All Rights Reserved.
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DEMOLITION RACER

Kampf der Blechungetiime

rgg Anstatt einfach nur den Rivalen davon und ins Ziel
’knjﬂg,]zu preschen, miisst ihr bei Demolition Racer wie
schon bei Destruction Derby auch noch so viel Blech-
schaden wie nur maglich verursachen — vorzugsweise an
gegnerischen Wagen. Je spektakuldrer die Crashs und
je jammerlicher die verbleibenden Schrotthaufen, umso
rapider steigt euer Punktekonto in die Hohe. Gelingt es
euch, nach der Zerstorungsorgie auch noch als Erster ins
Ziel zu gehen, so habt ihr Chancen, zum nachsten Ren-
nen zugelassen zu werden. Als Schauplatze der grafisch
eher spartanischen Massenkarambolagen dienen entwe-
der klassische Rundstrecken oder Arenen. Eure Karosse
dorthin zu qualen, wo ihr sie haben wollt, ist allerdings
gar nicht so einfach, wie es sich anhort. Die gewichtigen
Kisten brechen unheimlich gerne aus, schleudern oder ge-
raten ins Schaukeln. Zer-
beulte Wracks bereits
schrottreifer Wagen ver-
sperren  euch zusatzlich
den Weg. Immerhin diirft
ihr eure Wagen ausgiebig
tunen, um eure Gewinn-
chancen zu erhdhen.
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NICHT GANZ DIE FEINE ARY
Geschwindigkeit ist nicht alles —

nur wer rempelt, gewinnt. Stefanie Schetter
L MR S e e e Demolition Racer
Systomi- Ll e PC (erhaltlich fiir PlayStation)
Hersteller: oo i et s Sl Pitbull Syndicate
GOOME: . e e Rennspiel
Preiss e s R sl ca. DM 80,-
Veriftentlichang: Lo oo ool ad sl Nicht bekannt
-
spielspass
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DIE 24 STUNDEN VON LE MANS

Fiir Schlaflose: Ein Rennspiel mit Uberlange.

'*Igax Eigentlich nicht schlecht, Infogrames’ Rennsimu-
=jation: Die neun Pisten sind realistisch und ab-
wechslungsreich. In der Regel liegt die Frame-Rate so
hoch, dass die Flitzer sich fliissig bewegen. Wenn sich
mehrere Wagen zugleich auf dem Schirm befinden, gerat
das Spiel allerdings ins Stocken. Ansonsten sind Grafik
und Stereosound in Ordnung. Neben dem Arcade-Mo-
dus, wo ihr schrittchenweise 24 Wagen ergattern konnt,
gibt es auch einen Karrieremodus. Im Mittelpunkt des
Spiels steht natiirlich die Simulation der ,24 Stunden
von Le Mans". Diesen Wettbewerb konnt ihr , original-
getreu” (iber 24 Stunden bestreiten oder gerafft in einer
zwolfmintitigen Sitzung absolvieren. Daneben dirft ihr
euch an den GT-Rennen des franzosischen Automobile
Club de I'ouest oder deren Meisterschaft versuchen. So
richtige Fahrfreude kommt

24 Stunden von Le Mans
jedoch nicht auf. Dazu ist
die Steuerung viel zu sen-
sibel — nur per Tastatur las-
sen sich die Flitzer halb-
UBERLASTEY Wenn sich so viele wegs gut lenken.

Fahrzeuge im Sichtfeld drangen, 4
sinkt die Frame-Rate stark ab. Stefanie Schetter

)5 e I S TR Die 24 Stunden von Le Mans
System: .. . PC (erhaltlich fir PlayStation)
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bei der PC-Version von Die

Hersteller: S R e e e Infogrames
Genre: . .. RS e T e Rennspiel
i 1 < R e g Rl T L G S ca. DM 90,-
Yeroffentllehung: . . Cooiuai il s v el Dezember 99
spielspass 0
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FORD RACIN

Elegantes Design und
missratene Steuerung

/ E’;AUE;E L Der Ford F-150 fﬁrt sich nicht nﬁr genauso wie
Briiderchen Ka, die Autos klingen auch gleich!

Ford Ka mit ganzen 60 PS. Ein Gag? Keineswegs. Bei

Ford Racing miisst ihr ganz schon ackern, bis ihr end-
lich eine flottere Kiste in die Finger bekommt: einen 1998
Ford Ka! Wie schon. Nach diesem System wurstelt ihr euch
durch zwolf Modellreihen — immer von den &lteren Bau-
jahren bis zum aktuellsten. Aber nicht, dass euch eine neue
Baureihe neue Perspektiven in puncto Fahrspal3 eréffnen
wiirde! Sicher, die frisch erworbenen Wagen sind etwas
flotter als ihre Vorganger. Aber die Fahrphysik andert sich
nur minimal. Ein betagterer Ka kippt beispielsweise in der
Kurve leichter um als die aufgeriistete Version — obwohl er
langsamer fahrt! Nicht gerade logisch.

I hr beginnt eure Fahrerkarriere am Steuer eines 1997

In Sachen StraBenlage konnen die virtuellen
Ford-Modelle nicht gerade iiberzeugen: Geratet
ihr mit den Reifen von der Stecke ab oder lenkt
ihr zu hastig, verliert ihr im Handumdrehen die
Kontrolle. Dann ist es fast unvermeidbar, dass die
Kiste seitlich umkippt oder sich gar iiberschlagt.
Seltsamerweise haben eure Gegner dieses Prob-
lem nicht! Die storen sich nicht einmal an einem
ZusammenstoB, wahrend ihr im StraBengraben
landet und Zeit verliert. Immerhin bekommen eu-
re eleganten Limousinen auch bei den wildesten
Unfallen nicht einmal einen Kratzer.

Die eigentiimliche Steuerung macht euch das Rennen nicht
gerade leichter. Driickt ihr auf dem Gamepad oder Keyboard
eine Richtungstaste, so schldgt euer virtuelles Lenkrad nicht
konstant ein, sondern immer starker, solange ihr den Knopf
gedriickt haltet. Um nicht von der Strecke oder ins Schleu-
dern zu geraten, misst ihr den Finger vom Knopf nehmen!

jzayho ik

104.13

UNFAIR Der CPU-Gegner nimmt die Kurve problemlos,
wahrend euer Wagen einen Purzelbaum vollfiihrt.

PLATZANGST Wahrend ihr hin und her schlingert, fah-
ren die Gegner schnurgerade vor sich hin.

Die Grafik der zehn Rennstrecken, auf denen ihr euch durch
verschiedene Rennen und Meisterschaften emporschlingert,
macht zwar nur mit 3dfx-Grafikkarten Freude, schlagt aber
die Soundeffekte noch haushoch. Abgesehen vom ersten
Gang unterscheiden sich die Motorengerausche nicht—egal,
welchen Wagen oder wie schnell ihr fahrt. Aber eines muss
man Ford Racing lassen: Der langwierige Aufstiegskampf
kann einen ganz schon beim Ehrgeiz packen!

Stefanie Schetter
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Ford Racing

R Hersteller: o lo 0o, oo mpire Interactive

| Veroffentlichung: .............. Erhaltlich = |
T TN e e S e ca. DM 80,- |
} Spislerapzahl Ll ool Dl Do Dl Sy 1 4
P GEhre Rennspiel - £
iSprache: ... e banl il is vl Deutsc E i
. Systemanforderungen: . .P 200, 32 MB RAM, 4

4xCD-ROM, 12 MB HD

Langzeitansporn, da der

¢ Aufstieg in winzigen Schrit- L
ten erfolgt, hiibsche Wagel-
chen B

Unlogische und Ubersen-
sible Fahrphysik, mangel- .
hafte Steuerung, unver-

wiistliche Gegner, lacher-

E Sound: 48-;/:

m i licher Sound
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' Eine explosive Kombination “—"'95tation
aus Action und Strategie ,, e
o erobert die PlayStation! <=

Laserstrahlen vs Artillerie!
: g Eine explosive Mischung aus knallharter 3D-Action und Strategie erwartet Dich. i
Lass’ Dich nicht von groBartigen Landschaften und dynamischen Lichteffekten ablenken, denn Mutter Erde steht auf dem Spiel!
Also: steig in den nachsten Panzer, LKW, auf's Motorrad oder in's Schiff - und tritt den Marsianern gewailtig in den Hintern!

sANANRAl atintornastius e
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JANE'S USAF
Nicht ganz so realistisch wie die Konkurrenz -
dafiir aber auch fiir Neulinge interessant
Selten bekommt man beim Kauf einer einzelnen Flug-
simulation so unterschiedliche virtuelle Maschinen
und Missionen mitgeliefert. Als Hintergrund dienen Jane’s
USAF Air-Force-Einsatze aus einem Zeitraum von 30 Jahren,
vom Vietnamkrieg bis zur Gegenwart. Die acht Flugzeugty-
pen, hinter deren Steuerkniippel ihr euch klemmen diirft, rei-
chen vom A-10-Brummer bis zum schneidigen F-22-Raptor.
Da das unterschiedliche Flugverhalten der Metallvigel auf
dem PC schdn ugesetzt wurde, warten nicht nur in opti-
scher Hinsicht abwechslungsreiche Fliige auf euch. Im Ver-
gleich zu den meisten anderen Flugsimulationen verliert sich
die Bedienung nicht in technischen Details und bleibt halb-
wegs iiberschaubar. Ein intensiver Flugunterricht macht auch
Emstelger mit der Handhabung der Maschinen und Bordin-
P =] strumente vertraut. Danach
geht es in den drei Kampag-
nen oder einer Palette von
gut 60 Missionen ans Einge-
machte, und ihr diirft histo-
risch belegte Einsatze, zum
Beispiel im Rahmen des Golf-
krieges, nachfliegen.

Kommt
ihr dem Boden zu nahe, sinkt die
Grafikqualitat etwas.

el e e i Jane's USAF
SUSHB: . Ll s e S L S e PC
Herstallers 2ol ph e DR s U R Jane's
Genrer . ool e Flugsamulatmn
Preis: coical S el e e S M 90, -
Veréffentlichung: ... .. .. T A Ry Erhéltlsch
spielspass 0
10?0 30 40F5)0 60 70 80 90 100 80 /0
TR
KA-52 TEAM ALLIGATOR

Der Erscheinungstermin fiir Simis Kampfflugsi-

mulation ist nicht gerade ideal.
“Se | Als russischer PC-Pilot auf Separatisten zu schieBen,
- diirfte vielen Spielern angesichts der aktuellen Tsche-
tschenien-Krise geschmacklos erscheinen. In technischer
Hinsicht kann man dem Game allerdings nicht viel vorwer-
fen. Bei dem Titelhelden , Alligator” handelt es sich um den
Nachfolger des KA-50 , Werewolf*, der sich noch in der Ent-
wicklung befindet. lhr diirft den extravaganten Kampfhub-
schrauber jetzt schon am Bildschirm testen. Nach auf-
schlussreichen Missionsbriefings teilt ihr eure Fliigelmanner
ein und wahlt die Waffen. Dann schwirrt ihr ab tiber Dorfer,
Seen, Walder und Schneefelder. Die Luftansichten der drei
Einsatzgebiete sind recht ordentlich. Nachdem die Bord-
schiitzen eure Ziele kenntlich gemacht haben, braucht ihr
sie nur noch mit dem entsprechenden Gerat zu treffen. Um
mit allen Gegnern fertig zu
werden, benétigt ihr jedoch
die Hilfe eurer Fligelleute,
denen ihr per Tastendruck
eigene Zielpunkte zuteilen
kénnt. Der Schwierigkeits-
grad taugt fir Anfanger
Ohne mit der ebenso wie fiir Experten.

Wimper zu zucken, fiihren die Pi-
loten ihre Auftrage aus.

TRl e KA-52 Team Alllgaior
Systein: oL v S b G Dl
Haistellar - a0 ol e ol RS Simis
Genre .................................... Flugsimulation
....................................... ca. DM 90,-
Verbffentllchung ......................... 18. Februar 2000
spielspass 7 0
0
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EAGLE ONE
HARRIER ATTA

Nicht zuletzt dank der
Zweispieler-Option hat
Eagle One Harrier Attack
neben Ace Combat 3 die
Nase vorne.

Links unten seht ihr den Radarschirm,
der euch hilft, Terroristen zu orten.

ine Terroristengruppe hat sich auf Hawaii einge-

nistet und plant von dort eine Invasion der USA.

Da die so genannte , Armee des neuen Millen-
niums” bereits mit einem verheerenden Bombenangriff be-
wiesen hat, dass sie eine ernsthafte Bedrohung darstellt,
schickt der amerikanische Prasident die Spezialeinheit
Eagle Squadron zur Rettung der Nation ins Gefecht. Als Eag-
le-Flieger diirft ihr auch unter anderem in einem A-10 Tank-
buster, einer F-16 Falcon und natiirlich der wendigen Harri-
er Platz nehmen. Der Trainingsmodus macht euch mit der
gelungenen Steuerung der Jager vertraut.

Unterstiitzt von der schnellen und fliissigen Gra-
fikengine wagt ihr euch an 25 Einzelspielermissio-
nen, die euch mit unterschiedlichsten Auftragen
vor den Schirm fesseln. So miisst ihr auf dem Luft-
weg Geiseln aus einer Vulkanlandschaft befreien,
anderen Flugzeuen Geleitschutz geben oder aus
der Luft betanken und vieles mehr. Anstrengend
wird das Ganze, wenn Regen eure Sicht triibt oder
ihr euch mit Hilfe von Infrarot-Geraten euren Weg
durch die Dunkelheit suchen miisst. Dafiir winken
Boni, wenn ihr es schafft, eure Auftrage besonders
sauber und schnell auszufiihren.

Ein Lob gebiihrt der hervorragenden deutschen Sprachaus-
gabe, die nicht nur in den Zwischenszenen, sondern auch im
Rahmen des Funkverkehrs Spannung und Atmosphare in die
Hohe treibt. Die dynamische Musikuntermalung tut ihr tibri-
ges, und tolle Videosequenzen begleiten euch durch die dra-
matische Handlung. AuBerdem kdnnt ihr zu jedem Zeitpunkt
die letzten zehn Sekunden noch einmal im Replay-Modus
verfolgen. Innerhalb des Spieles sind zwei verschiedene Per-
spektiven anwahlbar: Die Ego- und die externe Ansicht.

Auf letztere miisst ihr jedoch verzichten, wenn ihr
euch fiir einen der beiden Zweispieler-Modi ent-
scheidet. Doch abgesehen von der schwankenden
Frame-Rate konnen auch diese iiberzeugen: Den
Konkurrentenim Dogfighting-Mode durch die Wol-
ken zu scheuchen, macht genauso viel Spall wie
sich im Cooperation-Mode gemeinsam gegen die
hartnackigen CPU-Maschinen zur Wehr zu setzen.
Stefanie Schetter

Die Grafikengine taugt was! Nicht nur die
Explosionen lassen es optisch krachen.

Gleichzeitig Zielen und das Flugzeug auf
Kurs halten - keine leichte Angelegenheit!

Im Dogfight-Modus kdénnen
zwei Spieler Jagd aufeinander machen.

nfog
Veroffenthchung ......... 4. Februar 2000
s e s (I ca. DM 99 -

Sorache: ol Sl
Systemanforderungen:

Emste erfreundlich, gelun-
gene fphyﬂk und Steue-
rung, toller Sound und Gra-
fik, spannende Missionen

Alters-
freigabe:



Magle statt Magnum...

# 'The Wheel of Time’

...ein ‘zauberhafter’ Ego-Shooter mit Strategie-Elementen!

Features: * Konstruktion und Ausstattung eigener Festungen www.gtinteractive de /| www.wheel-of-time.de @
* Verbesserte Unreal-Engine * Einsatz von iiber 100 Artefakten und Zaubern Ll ot i

* Spielumgebung in Echtzeit-3D * Basiert auf Robert Jordans epischer Romanvorlage i
* Verschiedene Wettereffekte, ¢ Einzigartige Multiplayer-Dynamik "I r I—]\ID (= my
wie Wind, Regen und Schnee * Single- und Multiplayermodus fiir bis zu vier Spieler ) CD"»

ENTERTAINMENT COMPANY
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JET RIDER 3

Mit Saus und Braus iiber Berg und Tal

/.3 Dieses Spiel verdient den Namen Fun-Racer. Mit
3y den fetzigen Jets fegt ihr (iber zehn verschiede-
ne Strecken, die es in sich haben. Kurven und Hin-
dernisse erfordern eure Konzentration, sorgen jedoch
auch fiir den notigen Kick. Eure Fahrzeuge steuern sich
ahnlich wie Motorrader, mit dem Unterschied, dass ihr
damit auch iiber Wasserflachen beziehungsweise durch
die Luft heizen konnt. Bis man sich in die Lenkung der
schnellen Maschinen eingewohnt hat, vergeht zwar et-
was Zeit, aber wenn ihr das Steuer erst einmal im Griff
habt, kommt so richtig Freude auf! Die gut gestalteten
Umgebungen sausen ohne Ruckeln an euch vorbei, so
dass der Geschwindigkeitsrausch nicht lange auf sich
warten lasst. Die coolen Musikstiicke im Hintergrund
steigern den SpielspaB noch. Und besonders lustig wird
die Raserei ja gewdhnlich,
wenn man im Zweispieler-
Modus gegen einen Freund
antritt. Fiir Rennspiel-Fans,
die eher auf halsbrecheri-
sche Arcade-Runden als
auf Realismus stehen, ist
Jet Rider 3 also genau das

den duBeren Bedingungen sind eine Herausforderun

KURZTEST

HAUPTSACHE SCHNELL Die Jets
sind vielseitig einsetzbar - In der

Luft wie auf der Erde. Richtige.
1] S G B R e Jet Rider
Systenici oo Sl iR SRl el Gl e e PlayStation
Herstedlar ti0 s foes L s e 0l L S L SCEE
T4 AT . » . .Rennspiel
Prafts e e e . DM 1 0,-
VérSHentibchung: s s e e T Erhéltlich

spielspass 0
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L!\SST Ls KRACHEN Wie es su:ht fiir ein rlchtlges Ac-

SUPERCROSS 2000 tion- Spiel gehort stehen die Kampfe im Mittelpunkt.

Gute Mischung aus SpaB und Realismus
450 etwas findet man selten: An diesem Motocross-
3 Spiel stimmt einfach alles! Die Kurse, ob (iber-
»")dacht oder nicht, sind anspruchsvoll und sehen gut
aus. Auch die Fahrer sitzen nicht stocksteif auf ihren
Bikes, sondern verlagern bei Spriingen und in Kurven ihr
Gewicht, wie es sich gehort. Und naturlich das Wichtig-
ste: Das Fahrverhalten der Rader stimmt. Die Motoren
rohren ebenfalls ordentlich, wenn ihrim Geldnde mit Gas
und Bremse jongliert. Alles in allem hat man bei der Ent-
wicklung von Supercross 2000 groBen Wert auf Wirk-
lichkeitsnahe gelegt. Doch das heiBt zum Gliick nicht,
dass der SpielspaB in den Hintergrund tritt! Neben den
Wettbewerben dirft ihr euch vor allem im Freestyle-Mo-
dus mit rasanten Stunts austoben, bei denen einem
schon vom Zusehen flau im Magen wird. Die Handha-

= bung der Bikes solltet ihr
schnell verinnerlicht ha-
ben. Da der Schwierigkeits-
grad weder lappisch noch
hammerhart ist, macht es
auch SpaB, zur Abwechs-
lung einmal mit einem
zweiten Spieler um die
Wette zu fahren.

: rgendwm sieht es im dritten Teil der Fliegerserie
| Ace Combat ziemlich dster aus fir die Welt. Das
politische System ist vollig zusammengebrochen,
die Regierung hat die Situation nicht mehr im Griff. Zwei
GroBunternehmen versuchen das Chaos fiir ihre Zwecke
auszunutzen und die Macht an sich zu reiBen. Auf der ei-
nen Seite steht die General Resource Ltd., eine weltweit
agierende Firma mit riesigem Vermogen. Gegenspieler
ist die Neucom, deren groBtes Kapital ihr hoher techno-
logischer Standard ist. Schon lange schwelte ein Konflikt
zwischen diesen beiden, doch jetzt herrscht richtig Krieg.
Euch kommt die unangenehme Aufgabe zu, als Pilot der
Friedensorganisation UPEO den Streit zu schlichten.

Zeit, euch auf die kommenden Aufgaben im
Cockpit eures Fliegers vorzubereiten, bleibt al-
lerdings nicht. Ein Trainingsmodus wurde von
den Entwicklern nicht ins Spiel integriert. Aber
keine Angst, Neueinsteiger haben trotzdem ei-
ne Chance. lhr kdnnt namlich zwischen drei
Schwierigkeitsstufen wahlen und. auch die
Steuerung in einigen Punkten modifizieren.
AuBerdem steigt das Schwierigkeitsniveau im
Spielverlauf nur langsam an. In der ersten Mis-
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RAUS AUS DEM PULK! Um frele
Bahn zu haben, solltet ihr schon
beim Start kraftig Gas geben.

pi = S R e et ?emoss 2000 sion kénnen sich so auch Anfanger an die Flie-

SUstem: il LU s PlayStation (erh& tlich fiir N64) o - c

Hersteller: o i e Electronic Arts gerei gewdhnen. Eure Gegner leisten anfangs

Genre .............................................................................. Rennsgoel noch keinen allzu groﬂen Widerstand, so dass

Vefoffentlldmng ................................. Erhaltlich ihr viele Erfolgserlebnisse haben werdet.
SplElSpass 0/ Spater wird das Fliegergeschaft aber bedeutend harter,
10 2030 40 50 60 70 80 90 100 85 0 dann stehen namlich auch Nacht- und Eskortierfliige auf
|_ | dem Programm und die Gegner sind auch nicht mehr so

leicht auszuschalten. Erfolg oder Misserfolg eurer Aktio-

NUR FUR KONNER Fliige bei Nacht und bei wechseln- |

ACE COMBAT 3

Mal wieder droht der Weltuntergang und
natiirlich konnt nur ihr es verhindern.

spisispass,

Ace Combat 3

Herstaller ¢t D Namco
| Veroffentlichung: ............. 19. Januar 3
i Pelist L e e ca. DM 99,95 P
§ Spleferanzahl:c u oLl |

U PR R ) Action-Flugsimulation
Sprachier . . ... nan el Dt. /dt. Texte,
R R engl. Sprache
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Abwechslungsreiche Sto
schone § eznaleffekte, tolle
Replay- odus

i
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Kein Mehrspielermodus,
kein Trainingsmodus

gm:g:i:e: { Grafik: 82% ]i |
| Ab 12 SR
g Jahren g Sound: 75%

i i

nen bestimmen den weiteren Handlungsverlauf, der |
nicht linear angelegt ist. Durch Uberraschende Wendun- |
gen geratet ihr immer wieder in neue Missionen. In Zwi-
schensequenzen werden euch die Personen, die euch in
der nachsten Mission begegnen werden, bis ins kleinste
Detail vorgestellt. Nicht mal deren Gewicht bleibt ein
Geheimnis. Die Figuren gewinnen so an Personlichkeit
und man ist immer wieder gespannt wie es mit ihnen im
Laufe der Geschichte weitergeht. Interessant sind auch
die Schauplatze, die euch in ganz unterschiedliche Win-
kel der Erde fiihren. Aber egal wo ihr gerade seid, das
HUD-Display mit Radar und zuschaltbarer Ubersichts-
karte bieten immer den nétigen Uberblick. AuBerdem
konnt ihr zwischen der AuBen- und einer Egosicht hin
und her wechseln. Und was ihr dabei seht, ist wirklich
gut gelungen.

Die tolle Grafikengine glanzt mit etlichen Spe-
zialeffekten wie Lensflares, Rauchspuren und
Reflexionen. Dazu kommt eine konstante Frame-
Rate und eine tolle Fernsicht, technisch kann
Ace Combat 3 mit der Konkurrenz mithalten.
Umso mehr SpaB macht es, sich erfolgreiche Ak-
tionen noch einmal im Replay-Modus zu Gemii-
te zu fithren.

Einen kleinen Wermutstropfen gibt es allerdings. Einen
Mehrspielermodus werdet ihr leider vergeblich suchen.
Hier muss Ace Combat Eagle One Harrier Attack von In-
fogrames den Vortritt lassen. Und auch bei der Steue-
rung kann das Namco-Spiel nicht ganz mit dem Konkur-
renten mithalten.

Patrizia Stajer
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Der Traum vom Fliegen
| In Ace Combat 3 bekommt ihr 30 verschiedene Flugzeugmo-
delle zu sehen. Bei 20 davon kénnt ihr euch selbst hinter
| den Steuerkniippel klemmen, die restlichen Flieger werden
von euren Feinden gesteuert. Das Aussehen der Luftschiffe
| orientiert sich an realen Vorbildern, ist aber leicht futuri-
| stisch angehaucht. Nur wer das Spiel komplett durchgespielt |
| hat, kommt im Missionssimulator-Modus in den Genuss drei- §
| er besonders heiBer Exemplare

ZUSCHAUEN UND ENTSPANNEN In den Replays konnt B8 ALLES IM BLICK Mangel an Infos herrscht bei der actionlastigen Flugsimulation wirklich nicht. Das Display zeigt
ihr iiberpriifen wie gut ihr wirklich gewesen seid. 8 unter anderem Flughdhe, Geschwindigkeit und die Zahl der verbleibende Raketen an.

- Joystick,

Wiy :
"""'""uu-' fmm ;

GAME PAD

Multifunktionales

Drei-in-Eins Gamepad

. mit Force-Effekten,
die dich jede Aktion
real spiiren lassen.

CeBIT 2 — Info. (02173) 9743-0

HANNGERST T N Fax (02173) 9743-17
: | VYAVYAY -

-

S



Pennspi€le

1CoT

TEST DRIVE OFF-ROAD 3

Schwaches Spiel ohne Hohepunkte
-_)j Das war wohl nichts! Man hat es ja schon fast ge-
& = ahnt, nachdem die Test Drive-Serie kontinuierlich

Drive Off-Road 3ist der absolute Tiefpunkt erreicht — hof-
fen wir wenigstens. Wahrend die beiden Vorganger we-
nigstens noch abwechslungsreiche Strecken zu bieten
hatten und damit zumindest einen kleinen Ausgleich zu
dem schwachen Fahrmodell schaffen konnten, muss
man bei Off-Road selbst darauf verzichten. Statt auf fan-
tasievollen Pisten durch die Gegend zu heizen, misst ihr
— umgeben von eintnigen Schluchten und glatten
Flachen — gegen die aufkommende Langeweile kamp-
fen. Die Steuerung wurde wieder nicht verbessert und ist
immer noch eine echte Enttauschung. Auch ein Scha-
densmodell wurde dem Spiel wieder nicht spendiert.
Uberzeugen kann lediglich
die optische Gestaltung
der 17 verschiedenen Wa-
gen.Vom Fahrgefiihl herist
allerdings keinerlei Unter-
schied zwischen den ver-
schiedenen Wagen fest-

Selbst spekta-
kulare Aktionen haben ke?nerl ] zustellen. Von Realismus

KURZTEST

immer mehr an Qualitat verloren hat. Doch mit Test

Actionreiches Renn-
spiel mit gelungener
Steuerung

nachsten Saison bilden die beiden ein Team.

Folgen fiir euren Wagen. keine Spur.

THal e e Test Drive Off-Road 3
System: ...... L E e e e S S PC
Hersteller: Infogrames
Genre oo L Fe e S Renns; rel
PRelEs i e e e S R e ca. DM

LiVerGHentliChing: ol S UTu s i e Erhéltln_ch

spielspass 0
‘HJFZ,U 30 40?0 60 70 80 90 100 33 /0
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F1 WORLD GRAND PRIX 99

Formel-1-Spiel mit einigen Mangeln
=, Schon der Titel macht es deutlich: Ebenso wie For-

».) Uber die offizielle FIA-Lizenz. Alle Teams, Fahrer
und Strecken des Jahres 1999 stehen fiir die heiBen Po-
sitionskampfe auf den Rennkursen zur Verfligung. Bei
den Spielmodi habt ihr die Auswah! zwischen den bei
Rennspielen iiblichen Varianten wie Einzelrennen, Meis-
terschaft oder Training. Im Modus ,Schnelles Rennen”
spart ihr euch die Qualifikationsrunden und diirft gleich
auf den Grand-Prix-Strecken euer Konnen zeigen. AuBer-
dem konnt ihr zwischen den Varianten Arcade und Si-
mulation wahlen. Beim Duell per Splitscreen wird die
Zahl der virtuellen Konkurrenten auf drei herabgesetzt.
GroBtes Manko des Spiels ist die Grafik: Blitzer, Pop-Up,
Verzerrungen, eine schwankende Framerate und wenig
s c detaillierte Fahrzeuge ma-
chen das Spiel nicht gera-
de zu einem optischen Ge-
nuss. Auch die Steuerung
ist etwas schwammig und
ziemlich unprazise. Forme/
Eins ‘99 oder Racing Simu-

S Vorallemdie [ation 2 miissen diese Kon-
Grafik ist an der mittelmaBigen

Wertung schuld. kurrenz nicht fiirchten.
bl v e e e R F1 World Grand Prix 99
Systam:. Gl e G e s Y yStation
Eretaliap. ool D e Eidos
A A e e i S e e Rennspiel
o (7 e R e SR G e ST ca. DM 99,-
Ve:oﬂentllchung ............................... Erhaltlich

spielspass 0
10F2)0 30 40?0 60 70 80 90 10(; 70 /0

) mel Eins ‘99 verfiigt auch F1 World Grand Prix 99 s

R T

ie PlayStation-Version von Formel Eins ‘99
mischte bei ihrem Erscheinen das Rennspiel-
genre kraftig auf und platzierte sich mit sat-
ten 91% in der Oberklasse der Racer und zugleich an der
Spitze der Verkaufscharts. Ob die PC-Variante eine ahnlich
steile Karriere machen wird, ist allerdings fraglich. Mit F7
Racing Simulation von Ubi Soft kann das Psygnosis-Spiel
einfach nicht mithalten, auch wenn der Konkurrent schon
vor fast zwei Jahren erschienen ist. Doch der Reihe nach:

Ohne offizielle FIA-Lizenz hat ein Rennspiel heut-

zutage kaum noch eine Chance auf dem Markt,

also griff auch Psygnosis tief in die Tasche, um

sich alle Strecken, Teams, Fahrer und Startauf-

stellungen der Formel-1-Saison 99 fiir sein Spiel
_ zu sichern.

Das Argerliche an Formel Eins ‘99 sind die Computergeg-
ner. Wahrend diese sich gegenseitig problemlos auswei-
chen, werdet ihr des Ofteren Opfer des riiden Fahrstils der
virtuellen Konkurrenten. Ebenfalls benachteiligt seid ihr

FORMEL EINS 99

Hier sind sie noch Gegner, doch in der ..
~ bremst, fahrt ihr nach dem Crash unbeschadet weiter.

Auch wenn ihr mal nicht rechtzeitig

[btemtmemy Amm—_——

....................... Rennsplel

......... Dt /dt.Texte/dt. Sprache
... .Pentium 2/266,

4xCD-ROM HD: 40 MB

Sprache
Systemanforderun

MB RA
f‘ “\_
| Exakte Steuerung, offlzlelle
o FlA-Lizenz, actionorientiert

Germgigr Slrnulatlonsaspekt. i
" kaum Tuningmaoglichkeiten,

bty unfaire Gegner .
0 e, e 79% [H
. m ’ !tl‘:ii::'l:?a?ﬁ- Sound: 73% ;
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bei den Tankstopps. Wahrend die Konkurrenten einen fast
unerschopflichen Tank zu haben scheinen, kosten euch die
Boxenstopps immer wieder wertvolle Zeit, vor allem weil
das Boxenment ziemlich uniibersichtlich ist.

Absolut unrealistisch ist das Schadensmodell.
Selbst wenn ihr mit Tempo 200 in eine Mauer
kracht, kénnt ihr eure Fahrt danach unbeschadet
fortsetzen. Fiir die Steuerung verdient sich das
Spiel dafiir ein Lob: Egal, ob mit Tastatur oder Joy-
stick, selbst schwierige Kurven sind problemlos
zu bewiltigen.

Wer auf rasante Action steht, ist bei Formel Eins ‘99 rich-
tig. Drangeln, schubsen oder Ausritte ins Kiesbett — alles
ist moglich. Tuning spielt dabei so gut wie keine Rolle, da
die Mdglichkeiten sich hier sehr in Grenzen halten. Das
Fahrgefiihl ist ganz annehmbar, aber von Realismus weit
entfernt. Exakt ibernommen wurden hingegen samtliche
Regeln der FIA.

Patrizia Stajer
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Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strategie-
fans brechengy; g
in Begeiste- < ¢
rungsstiirme aus,
wenn sie ihr Orga- : !
nisationstalent und ihren Geschaftssinn bewei-
sen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik, Diplo-
matie — in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM |
Black & White . ........... Pl e 2. Quartal 2000

DUne 20007 in s PSR et R R e 10. Februar
Starcraft 64 ... oo o PR e SR Januar
Hidden & Dangerous ...... o, el R e Marz
eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-
gie/ Denkspiele die Games-and-More-Leser zur Zeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More.

8 ‘Command & Congquer'3ti- iy Lot iiais ol PC
2 ESIMCIY 3000 st v ot sh R i e S PC
3 “PleSledler 324 e to Gt cln S ey PC
4 SARNO Y602 L i e R PC
7 LAge OF EMDITes 2 o o tld s vt wialios vt ataeis el PC
5 SStarCratt Far u i sor st Al o e PC
6 SWOEMS oo o e et e e et PC/PS
10 :Command B Conquer2 ... ez s imyannssn s PC/PS
9 | Commant & Conquer: i i ud i v PC/PS
10 =AgeOF Emplres v o Tl a i s e s e o PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie/Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights auf
einen Blick. Damit ihr wisst, welche Spiele strategisches
Geschick und taktisches Knnen am meisten fordern.

BUSTEA-MOVE Y -0 s o0 s Acclaim
THENEW TETRIS . ...vvieannnns Nintendo
| COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
TETRISPHERE ... i s i Nintendo
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames
AGE OF EMPIRES 2 ........ Ensemble Studios
COMMAND & CONQUER3 ........ Westwood
_ | JAGGED ALLIANCE2 . ............. TopWare
DUNGEON KEEPER 2 .. ............. Bullfrog
EARTH 2180 = Shicosie: TopWare Interactive
& S
— e COMMAND & CONQUER2 ............ Virgin
.35 WARGRAFTZ . i i Blizzard
; 3% WARZONE 2100 .. ... uuninaeaesanes Eidos
VPN, " | CVILZATIONTE ..o Activision
< WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fur den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

EINER PLAUSCH Auch die Nebenfiguren solltet ihr
eachten. Vielleicht haben sie wichtige Infos fiir euch.

»

{ WIND Natiirlich bleibt WarCraft ein Strate-
iespiel, doch Teil 3 besitzt auch Rollenspielelemente.

ie  WarCraft-Serie ist extrem erfolgreich,
| dennoch ruhen sich die Entwickler nicht auf
WY ihren Lorbeeren aus. Fiir den dritten Teil, der
Ende dieses Jahres erscheinen wird, hat Blizzard eine Men-
ge Anderungen angekiindigt.

Derzeit laufen die Arbeiten an dem Spiel auf
Hochtouren. Wahrend 1998 eine neue leistungs-
fahige 3D-Engine entwickelt wurde, arbeiteten
die 25 Programmierer von Blizzard im vergange-
nen Jahr vor allem an den Karten und Figuren. Das
Hauptaugenmerk in diesem Jahr gilt der kiinstli-
chen Intelligenz. Die Arbeit, die his jetzt in das
Projekt gesteckt wurde, hat sich aber auf jeden
Fall schon gelohnt.

Bereits jetzt sind die riesigen Landschaften von WarCraft
3 absolut sehenswert und die Figuren im Spiel liebevoll
animiert. Dafiir sorgt ein neues Animationssystem, das so-
wohl das Skelett, als auch die Haut der verschiedenen
Kreaturen glaubhaft bewegt. Viel zu entdecken gibt es
auch bei den Produktionsstatten der unterschiedlichen
Rassen. Die Gestaltung der Gebaude orientiert sich an den
charakteristischen Merkmalen der jeweiligen Gruppe. Die
Hauser der Zwerge sind natirlich sehr klein, aber technisch
durchaus sehenswert. Den Ork-Behausungen haftet hin-
gegen etwas Animalisches an. Verdreifacht wurde die Zahl
der Rassen. Allerdings gibt Blizzard erst in einigen Wochen
bekannt, welche neuen Gruppierungen sich zu Menschen,
Orks und Damonen gesellen werden.

Die tief greifendste Anderung erfihrt das Spiel
jedoch durch die neu hinzugekommenen Rollen-
spielelemente. Ihr miisst euch zwar auch wie bis-
her um die wirtschaftliche Situation eures Volkes
kiimmern, Gebaude errichten und neue Einheiten

machen die

Strategiese-
rie fit fiirs

HOHENFLUG Genau wie all die anderen Figuren ist auch
dieser beeindruckende Drache glaubwiirdig animiert.

ausheben, doch die meiste Zeit verbringt ihr da-
mit, das WarCraft-Universum zu erforschen,
Schlachten zu schlagen und Aufgaben zu erfiillen.

Fiir diese Missionen stehen euch verschiedene Helden zur
Verfiigung, die je nach Fahigkeit Gruppen mit bis zu zwolf
Mitgliedern befehligen kénnen. AuBerdem wird es einige
charakterstarke Figuren geben, die in der Spielhandlung
eine ganz besondere Rolle spielen, vergleichbar mit Kerri- &
gan in StarCraft. Verbessern kénnt ihr die Fahigkeiten eu- =
rer Helden natiirlich durch erfolgreiche Kampfe, aber auch
durch friedliche Begegnungen mit den Nebenfiguren.

Die geféhrlichsten Bésewichter sind diesmal die =
bdsen Damonen der Brennenden Legion, die das

Land Azeroth ins Ungliick stiirzen wollen. Die Orks |

sind also nicht mehr die Oberschurken und kén- &
nen sich im dritten Teil sogar mit den Menschen
verbiinden. Bereits fest steht, dass es eine Ork-
und eine Menschenkampagne geben wird. Ob
auch den anderen vier Rassen diese Ehre zuteil
wird, muss noch entschieden werden.

Auf jeden Fall wird das Spiel ein erweitertes Weltenbauer-
set enthalten, so dass ihr auch selbst fiir weitere Szenari-
en sorgen konnt. Fir jede Gruppe konnt ihr in eurem
Hauptstiitzpunkt oder auf Reisen neue Kreaturen mit je-
weils speziellen Fahigkeiten anwerben. Die Anwendung
der Zauberspriiche ist vollig unproblematisch und ohne
umstandliche Aktionen mdglich. Durch kurze Zwischense-
quenzen und einige langere Videos wird die Hintergrund-
story wahrend des Spiels vorangebracht. Eine freie Kame-
ra wird es allerdings nicht geben, stattdessen lauft das
Geschehen auch diesmal aus der gewohnten isometri-
schen Perspektive ab.

Patrizia Stajer




Dazugelernt
Teil 1 und 2 des Stratgietitels waren echte Verkaufsschlager. Doch jetzt haben die Entwick-
ler noch mal einen draufgelegt. WarCraft 3 hat sich gegentiber den beiden Vorgangern in
vielen Punkten verbessert und ist damit fit fiir's nachste Jahrtausend.

ANSTOSS 3

GroBes Geld oder Lizenzentzug - alles ist méglich.
=% Dass die Deutschen ein Volk von FuBballtrainern
’@sind, weiBl man spatestens dann, wenn man Tisch-
gesprachen zum Thema Bundesliga lauscht. Ob die selbst
ernannten Kenner auch zum FuBballmanager taugen,
konnen sie bald mit dem dritten Teil von Anstoss {iber-
priifen. Spieltermine festlegen, eure Mannschaft in der
Halbzeitpause zusammenstauchen, im Trainingslager fiir
Ordnung sorgen — als Manager seid ihr Madchen fiir al-
les. Wer Anstoss 2 bereits kennt, wird im dritten Teil eini-
ges wiedererkennen. Auf den ersten Blick sehen die
Meniis aus wie im Vorganger. Doch schnell merkt man,
dass es viele Neuerungen gibt. Wieder eingefiihrt wurde
zum Beispiel ein Textmodus, wie es ihn bereits bei An-
stoss 1 gab. Die Spielszenen in 3D erreichen fast die Qua-
litat der FIFA-Reihe. Nochmals aufgestockt wurde die
Zahl der abrufbaren Statistiken, damit stehen jetzt satte
200 zur Verfligung. Und
dank einer Anzeige in Bal-
kenform ist diesmal die
Wirkung all der schweiB-
treibenden  Trainingsein-
heiten, mit denen ihr eure
Kicker auf Vordermann
SPEKTAKULAR Auf Spielszenen bringt, richtig gut nachzu-

in Spitzenqualitdt misst ihr bei )
AnstoB 3 nicht mehr verzichten.  vollziehen.

WARCRAFT 3 WARCRAFT 2

EINHEITEN Statt einer Un-  GELANDE Im neuesten Teil KONTRAHENTEN Die Orks |
zahl von Einheiten, gibt es in  schafft WarCraft den Sprung ~ sind nicht mehr die Haupt- |
Teil 3 kleine Teams, die sich  in eine dreidimensionale feinde der Menschen. Die
aus Kampfern mit speziellen  Welt. In den 3D-Landschaf-  Rolle der Basewichter Gber-
Eigenschaften zusammen-  ten gibt es viele kleine De- ~ nehmen diesmal die Feuer-
setzten. Im Spielverlauf ver-  tails zu entdecken. Die Kar-  damonen, die den Erdlingen |
bessern sie ihre Fahigkeiten. ten selbst sind riesig. das Leben zur Hélle machen. |

i1 R e e e S e e e Anstoss 3
o T e R e A e e S R S e e PC
L T S A R S R e v e L Ascaron
G D R0 Vel e i bl e i s FuBballmanager
VeroHentlchOng: 7 o oo sma s v e 10. Februar

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
JAGGED ALLIANCE 2:

UNFINISHED BUSINESS

Neue Arbeit fiir die Soldner

' 3: Bei erfolgreichen Spielen gehart es heute fast schon

& zum guten Ton, dass die Zeit bis zur nachsten Fort-
setzung durch eine Mission-CD Uberbriickt wird. Auch
Jagged Alliance macht da keine Ausnahme. SirTech kiin-
digte vor kurzem die Mission-CD Unfinished Business zu
Jagged Alfiance 2 an. Arulco wird in dieser neuen Episo-
de durch eine schreckliche Gefahr bedroht. Die Gesell-
schaft, in deren Besitz die Minen von Arulco vor dem
Krieg waren, will diese zuriickerobern. Hierfiir wurde auf
der Nachbarinsel Tracona eine Raketenstellung statio-
niert, um Arulco zur Riickgabe der Minen zu zwingen.
Doch ohne Gegenwehr ergeben sich die Soldner natiir-
lich nicht in ihr Schicksal. Der Auftrag ist klar: Um das
Land zu retten, miissen sie die gefahrbringende Stellung
zerstoren. Aufgepeppt wird das Spiel durch zusatzliche

Waffen und Soldner. Be-

reits erspielte Spielstande

aus Jagged Alliance 2

konnt ihr bei der Mission-

CD weiter verwenden. Be-

dauerlicherweise hat es

aber auch diesmal nicht zu

SCHUTZZONE Bereiche, die eine  ajnem Mehrspie|ermodu5

gute Deckung egen Attacken
leten,werden arbig angezeigt. gelangt.

ANFUHRER Besonders wichtig sind die Helden, denn nur sie sind in der Lage die verschiedenen Einheiten zu fithren.
Sie konnen je nach ihren Fahigkeiten Gruppem mit bis zu zwdlf Mitgliedern befehligen.

DER KLUGERE GEWINNT Die Fahigkeiten der Einheit &=
solltet ihr im Kampf taktisch geschickt nutzen.

ARBEIT ZAHLY Wenn ibr fleiBig baut, konnt ihr bessere
Einheiten ausheben oder werdet mit Gold entlohnt.

..................................... Titel: ..................Jagged Alliance 2: Unfinished Business
T L L s ety SR ST S L S T R M ot ol PC
.............................. gersteller StSlrtTech
T * L 1 P e S e rategie
Genre: ... Strategie Vardtientlichong: oo s T L s sa 1. Quartal 20900
GRUNER JUNGE Ei- Verdffentlichung: ................. 4. Quartal 2000
gentlich sieht die- ® € I"StE r Ei nd PUCk
s‘;sn:‘:i'::;ﬁzliaaus EPStEP €l ndI"UCk ungeniigend geht so sehr gut
s 9 L A ungeniigend geht so sehr gut
soch wer wall, ] e |

was in ihm steckt.



BUST-A-MOVE 4

Kugelketten fiir kluge Kopfe
"B |0b Puzzle Bobble, Bust-A-Move oder Tetris — die
& Geschicklichkeits-Klassiker machen immer wieder
SpaB und tauchen regelmaBig in neuen Variationen auf.
Man steckt das bewahrte Spielprinzip in ein neues Out-
fit und verrenkt sich das Hirn nach moglichen Zusatz-
features. Auch in Bust-A-Move 4 gibt es ein neues Spiele-
lement. Grundsatzlich besteht die Aufgabe nach wie vor
darin, vom unteren Bildschirmrand aus farbige Kugeln
nach oben zu schieBen, wo sie auf weitere Kugeln tref-
fen, die von der ,Decke” herabhangen. Indem ihr die
richtigen Farben kombiniert, konnt ihr Kugeln abraumen
und Punkte sammeln. Die aktuelle Variante enthalt auch
Spielfelder, auf denen die Balle an Seilwinden aufge-
hangt sind und nach unten rutschen. Da die Gewichte an
den Seilenden unterschiedlich schwer sind, verdandern
sich die Positionen der Ku-
geln fortlaufend und ihr
musst konzentriert und
vorausschauend  zielen.
Leider ist die Steuerung
recht unpraktisch, und ihr
konnt die Tastenbelegung

SEILi’RICK Ihr miisst die bunten nicht selbst verandern.
Kugeln abschieBen, bevor die

Seile den Boden erreichen! Stefanie Schetter
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Nérgelnder Schachprofi mit Macken
Pt Schachcomputer haben sicherlich in mancher Hin-
@sicht mehr auf dem Kasten als menschliche Spieler.
Doch um sich in die Kiinste des Denksportes einfiihren
zu lassen oder neue Strategien zu erlernen, haltet ihr
euch lieber an einen Lehrer aus Fleisch und Blut. Fritz 6
zum Beispiel makelt zwar an euren Fehlern herum, gibt
jedoch keine effektive Hilfestellung. Damit ihr zwi-
schendurch etwas zu Lachen habt, wird von Zeit zu Zeit
einer von 700 Witzen aus der Feder des Kabarettisten
Martin Deutschmann eingeblendet. Irgendwie lasst sich
jedoch kein Zusammenhang zum Spielgeschehen her-
stellen. Das Programm selbst scheint zwischendurch et-
was an Schizophrenie zu leiden — wahrend eines Durch-
gangs tauschte der Computerspieler plotzlich mit
seinem menschlichen Gegner die Rolle! Alles in allem
halt sich die Spielfreude
mit Fritz 6 in Grenzen. Die
spartanische Optik mag ja
der Konzentration ganz zu-
traglich sein, aber originel-
ler wird die Schachsimula-
tion dadurch auch nicht
ANIMATIONEN? Nix dal Ihr lest - unbedingt.
Stefanie Schetter

schén eure Texte und hort euc!
die albernen Kommentare an.
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SCHWERES GESCHUTZ
Je machtiger ihr werdet,
umso mehr neue Einhei-

ten kénnt ihr fabrizieren.

uf der PlayStation sind Strategiespiele rar —
sehr rar. Doch diesen Winter bekommen die
ausgehungerten Konsolen-Eroberer endlich

Nachschub! Der Wettbewerb um die geheimen Schatze
des Wiistenplaneten weiB namlich auch auf der Sony-
Plattform zu fesseln. Die Hintergrundgeschichte beruht auf
den Science-Fiction-Romanen von Frank Herbert, deren
Verfilmung mit Rock-Legende Sting bereits Kultstatus hat.
Die Welt Dune tragt ihren Namen zu Recht: SchlieBlich be-
steht die Oberflache des Planeten praktisch aus einer ein-
zigen groBen und unerbittlichen Sandwiiste.

Und doch haben gleich mehrere Herrscherfamili-
en der Galaxis auf diese heiBe, trostlose Kugel ein
Auge geworfen. Der Grund ist ein ,Gewiirz" ge-
nanntes Rauschmittel, das nur auf dem Wiisten-
planeten zu finden ist und eine heiB begehrte in-
terstellare =~ Handelsware  darstellt. Die
Harkonnen, das Haus der Atreides und die hinter-
listigen Ordos versuchen mit allen Mitteln, sich
den wertvollen Rohstoff und damit die Macht
iiber die Galaxis unter den Nagel zu reiBien.

Doch die Herrschaften haben ihre Rechnung ohne die mon-
strosen Einwohner des Planeten gemacht! Unter den
Sandmassen treiben namlich riesige Wiirmer ihr Unwesen,
und zwar mit Vorliebe in der Nahe von Gewiirz-Abbauge-
bieten. Ob es da wohl einen Zusammenhang gibt ... ? Um
iiber gut gemachte Videosequenzen Stiick fiir Stiick mehr
iiber die Geheimnisse des Wiistenplaneten zu erfahren,
misst ihr euch in 30 Levels behaupten. Das heiBt, ihr wahlt

STREITLUSTIG Habt ihr genug Einheiten beisammen,
kann der Kampf der Gewiirzgiganten losgehen!

-

TREFFER Die Trikes der Atreides sind fiindig geworden:
Da steht ja eine ganze Harkonnen-Basis!

eine der drei Parteien, pflanzt ein windbetriebenes Kraft- |
werk in die Landschaft und buddelt mit euren Gegenspie-
lern um die Wette.Verglichen mit PC-Spielen desselben Ka-
libers steuert sich Dune 2000 auf der Konsole sehr fliissig
und simpel. Um eure Wirtschaftsmacht in den ersten Mis- '3
sionen erfolgreich auszubauen, braucht ihr keine ausge- =
kochten Experten zu sein. Doch mit der Zeit steigern sich |
die Anforderungen des Spieles, so dass auch erfahrenere s
Strategen auf ihre Kosten kommen.

Sobald Ihr eure Position in der Gewiirz-Gewin-
nung gefestigt habt, stellt ihr Kampftruppen zu-
sammen und schickt sie hinaus ins Ungewisse. Eu-
re Gegner kommen natiirlich bald auf dieselbe
Idee — und bald gibt es Zoff zwischen den ver-
feindeten Einheiten und Basen. Je weiter das
Spiel fortschreitet, umso mehr Arten von Gebau-
den und Fahr- beziehungsweise Flugzeugen
konnt ihr bauen.

So entwickelt sich der Wettstreit um das Gewiirz zu einem
komplexen Kraftespiel zwischen den drei Rivalen. Und
wahnt ihr euch gerade einmal sicher vor feindlichen Uber-
griffen, steckt zur Abwechslung ein Sandwurm sein Maul
aus der benachbarten Diine und raumt eure Einheiten von
der Bildflache. Die Handlung ist zwar optisch nicht gerade
{ippig in Szene gesetzt, doch die Atmosphare der Romane
kommt hervorragend riiber. Fiir Hobby-Strategen sowie fiir
Fans des Science-Fiction-Klassikers ist Dune 2000 absolut
zu empfehlen!

Stefanie Schetter



IM SCHLEPPTAU Um die Ernte zum Hauptstiitzpunkt zu transportieren, benutzt ihr ei-
nen Fluggleiter. Der schleppt gleich die ganze Erntemaschine ab.

GEFUNDENES FRESSEN Oh oh - da hat jemand den Feh-
ler gemacht, seine Basis unbewacht zu lassen

13

§ Um an das begehrte Ge-
& wiirz zu gelangen, setzen

| die drei rivalisierenden Par-
E teien alle Mittel ein. Die Vi-
deosequenzen, mit denen
| ihr zwischen den Missionen
belohnt werdet, sind wirk-
lich toll animiert und trei-
ben die Story voran, so
dass Spannung und Moti-
vation erhalten bleiben.

afh

HAU DRAUF Die Artreides-Trikes haben Gliick — mit der einzelnen Harkonnen-Einheit
sollten sie fertig werden. Fragt sich nur, zu welchem Preis.

GESCHAFFT! Den Artreides ist es gelungen, den Wieder- &
stand zu brechen. Die Schlacht ist halb gewonnen. :

Hersteller: ........ i ARk .Electronic Arts

| Veroffentlichung: ........ 10. Februar 2000

B Pyl i e ca. DM 90,- P
Spieleranzahli b st iwevain daaninal
Genre:....... S AT Ty S S ki Strategie ;e
Spracher o e .. .Deutsch .

| Systemanforderungen: ................ -

Gelungene Atmosphare, in-
telligente Geschichte, fiir
Einsteiger geeignet, hohe
Motivation.

i
e

Grafisch und soundtech-
nisch nicht unbedingt spek-
takular.

i Alters- Grafik: 78%

freigabe:

ab 12 ;

Jahren Sound: %
HUNGER! Unter der Oberfliche des Planeten fristen riesige Kriechtiere ihr Dasein. Manchmal schnappen sie auch '
kurz Luft! Der Sandwurm auf diesem Bild hat gerade ein komplettes Fahrzeug verdriickt. Wohl bekomm's.
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HIGH TECH START UP

Training fiirs Geschaftsleben

"Be Endlich kommt das ultimative Spiel fiir alle Be-
‘h-j_!jtriebswirtschaftsstudenten. In High Tech Start Up
konnen sie schon mal tben, wie man mit 5 Millionen
Euro in der Tasche ein Hightech-Unternehmen griindet
und damit zum Millionar wird. In eurer neuen Firma
miisst ihr euch allerdings um jeden Kleinkram kiimmern,
wenn ihr wirklich erfolgreich sein wollt. Euch wird nichts
abgenommen. Das Produktdesign muss festgelegt, neue
Mitarbeiter miissen ausgewahlt und zusatzliche Ver-
triebswege erschlossen werden. Ebenfalls eure Sache ist
der Bereich Marketing. Besonders arbeitsaufwendig ist
der geplante Borsengang. Das Spiel versucht moglichst
nahe an der Realitdt zu bleiben, ist dadurch leider aber
auch eine relativ trockene Angelegenheit. Und ohne ent-
sprechendes betriebswirtschaftliches Hintergrundwis-
sen verliert man schnell
den Durchblick. Noch dazu
ist der Schwierigkeitsgrad
ziemlich deftig, so dass das
Spiel mit Sicherheit nicht
zur Entspanniing geeignet
ist, sondern eher als Vorbe-
reitung auf das harte Ge-

" B N

BUROALLTAG Zahlen, Fakten,
Bilanzen — der SpaBB kommt bei

diesem Spiel einfach zu kurz. schaftsleben.

L i s e e I, LT e e High Tech Start Up
N AL I 3 T T I e bR i WA T e R A e PC
Hersteller ..........................

P
Veroﬂentllchung
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DIPLOMACY

Trockenes Strategiespiel fiir Taktiker

f& Das Brettspiel Diplomacy hat schon einige Jahr-
& zehnte auf dem Buckel, erstmals aufgelegt wurde
es in den 50er-Jahren. Hasbro hat sich des Spiels von
Avalon Hill angenommen und eine Umsetzung fiir den
PC entwickelt. Schauplatz des Spiels ist Europa zu Be-
ginn des 20. Jahrhunderts. Ihr ibernehmt die militarische
Flhrung eines von sieben europaischen Landern und
miisst versuchen, die Macht iiber den ganzen europai-
schen Kontinent zu erlangen. Und das funktioniert ge-
nauso wie im wahren Leben, indem ihr Biindnisse ein-
geht, Intrigen spinnt und Liigen in Umlauf bringt.
Grafisch ist die Brettspielumsetzung gut gelungen. Die
Europakarte ist tibersichtlich und kann gezoomt werden.
Eure Gegenspieler werden durch digitalisierte Personen
dargestellt. Allerdings ist deren Wortschatz sehr einge-
. ' ' schrankt, so dass der SpaB,
den das Verhandeln bringt
und der das Spiel zu etwas
Besonderem gemacht hat,
hier fast vollig wegfallt.
Wer ein bisschen Leben ins
Spiel bringen will, kann
gegen echte Mitspieler per
E-Mail oder TCP/IP spielen.

ENDLICH Das Brettspiel ist Kult,
jetzt konnt ihr auch auf dem PC
Intrigen schmieden.

THRE b s e e DA R ey Cs g S U Dlplomac%
SYSLOM: v iiivs v iiavin v (A Vi s SN e R e e el
HerstIor = s L S i S eV L ey e T Hasbhro
GRAIRIE i sy e O A E e e At s Strategie
ik T s e S e I S T ca. DM 80,-
Virdtienthchung:s oy sl i iy v i v Erhaltlich
spielspass %
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o Grafik von Heroes of Might and Magic nicht mehr

WIE GEWOHNT Das Adcl On bietet zwar wele Stunden Splelspaﬂ aber Ierder mchts

VERALTET Richtig zeitgemaB ist die zweidimensionale | 4

Neues. Auf Uberraschungen werdet ihr also vergeblich warten.

ie Fangemeinde kann aufatmen, es gibt

D Nachschub fiir alle Heroes-Spieler und vor al-

lem ziemlich viel zu tun. Denn Lucifer Kree-

gan aus dem Konigreich Eeofol hat einen teuflischen Plan:

Er will die ganze Welt mit Hilfe des geheimnisvollen Arte-

fakts ,Armageddon’s Blade" zerstoren. Doch so einfach

gibt Konigin Catherine natirlich nicht auf. Sie schreitet zur

Gegenoffensive, um den gefdhrlichen Herrscher gemein-

sam mit ihren Generdlen vom Thron stoBen, bevor er sein
Vorhaben in die Tat umsetzen kann.

Wie im Originalspiel baut ihr eine kleine Armee
auf, verwaltet eure Stadte und macht euch auf die
Suche nach Rohstoffen und Schatzen. Dank der
ausgewogenen Verteilung der Giiter in der Um-
gebung ist es wie schon in Heroes of Might and
Magic lllkein groBes Problem, die wirtschaftliche
Grundlage eurer Feldziige standig zu verbessern.

Bedeutend schwieriger sind da schon die Kémpfe. Obwohl
es mit der Kiinstlichen Intelligenz eurer Feinde nicht gera-
de weit her ist, ist ein Sieg nur sehr schwer zu erreichen.
Denn die Gegner sind zwar dumm, aber nicht schwach.
Neben neuen Krieger- und Heldentypen gibt es auch zwolf
neue Monsterarten. Ihr werdet also einige Zeit zu tun ha-
ben, bis ihr die sechs Kampagnen und weitere 40 Einzel-
spiele durchgespielt habt. Wer dann noch nicht genug hat,
kann in den Mehrspielermodus oder zum gelungenen Kar-
teneditor wechseln.

Ein bisschen mehr hatten wir uns allerdings von
Sound und Grafik erwartet. Die zweidimensiona-

le Landschaft wirkt langsam doch etwas veraltet
und auch die statischen Spielfiguren sind kein
Kracher. Ebenfalls getriibt wird das Spielvergnii-
gen durch die zum Teil fehlende Sprachausgabe.

Positiv fallt dagegen die Steuerung auf, das Spiel ist mit

Maus und Tastatur einfach und problemlos zu bedienen.
Patrizia Stajer

Hel'o!s of Mlght & M iclii
P R R Ubi Soft i
Veroffentlrchung .............. Erhaltlich o |
|50 o i R e S ca. DM 50,- f

|eleranzahl ........ 8 Netzwerkllnternet ' |4
enre ......................... Strategie -

i§ Sprache: .......... Enghsch dt. Handbuch '

': Systemanfordemn ........ Pentium 133, 1 D

32 MB RA 4xcn-nom HD:150MB ¢~ J
E Zwel Dutzend neue Krea- 4+ | )
. turen, toller Editor, sechs
"~ Kampagnen i ;
k|
Sehr hoher Schwnengfkens- E ; !
rad, Sound und Gr. g |
onnten besser sein | : f
| Alters- . | Grafik: % 1
| freigabe: ‘ 69 1
Ab 12 [imEg ; ;
| Jahren Sound: 67%
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Diablo

Fallout 2

Might and Magic VI
UPRISING 2
Conflict Freespace:
The Great War

88% PC Games 06/98
82% GameStar 02/99

90% PC Action 07/98
87% PC Games 01/96
86% PC Joker 10/98
84% Power Play 01/97
85% PC Action 08/98
83% Power Play 05/98
86% PC Games 05/98
91% PC Action 01/96

AIERRA.

Redline Racer
Die by the Sword

Caesar Il

. 80% Power Play 08/98

83% Power Play 07/98

83% PC Player 11/98

DSF FuBballmanager 98 . Gut Computer Bild 07/98
77% PC Joker 02/99
79% PC Joker 08/98
85% GameStar 05/98

Police Quest SWAT 2 . . ..
Fallout
3D Ultra Pinball 3 -

Der Vergessene Kontinent 70% PC Player 01/98

ComputerBILD Auszeichnung 19
»Der goldene Computer”
GOLD GAMES i

EN

Ubi Soft

TAI

NMENYTY



Vielen Dank
an Alexander
Abelgans fir
die schéne
Zeichnung
von Link!

Wiedersehen mit Rynn?

Erst einmal ein groBes Lob an euch!

Eure Zeitung ist echt spitze! Ich bin ein
riesengroBer Drakan-Fan und fande es toll,
wenn ihr ein Poster von Rynn bringen kdénn-
tet. Jetzt noch eine Frage: Ist ein Fortset-
zungsgame geplant? AuBBerdem habe ich
gehort, dass eine PC-Version von Resident
Evil geplant sein soll. Stimmt das?

Isabella Fischer

Hallo, Isabella!

Wir freuen uns riesig Uber das tolle Lob und
hoffen, dass du auch weiterhin so zufrieden
mit uns bist. Drakan ist wirklich ein tolles
Spiel, und wir sind ebenso gespannt wie ihr,
ob die Entwickler Rynn noch eine zweite
Chance geben! Im Moment ist uns jedoch
noch nicht bekannt, ob es eine Fortsetzung
zu Drakan geben soll. SchlieBlich ist das Ga-
me ja erst vor wenigen Monaten herausge-
kommen. Aber wenn man bedenkt, wie
fleiBig beispielsweise an der Tomb Raider-Se-
rie gebastelt wird, dann stehen die Chancen
sicher gut, dass es in nicht allzu ferner Zu-
kunft auch ein Wiedersehen mit Rynn gibt.
Hoffen wir, dass sich die Leute von Surreal
Software nicht zu lange auf ihren wohlver-
dienten Lorbeeren ausruhen und uns bald
Nachschub bescheren. Jetzt zu Resident Evil!
Du meinst wahrscheinlich den dritten Teil der
Serie, oder? Nun, das erste Zombie-Abenteu-
er ist ja bereits fr den PC erhaltlich, daher
stehen die Chancen nicht schlecht, dass auch
Nemesis den Sprung von der Konsole auf den
Computerbildschirm schaffen wird. Wir wer-
den euch informieren, sobald wir Naheres
dazu erfahren sollten.

Vertauschte Bilder

Ich finde eure Zeitschrift einfach super! Ich
mochte euch aber auf etwas hinweisen: In der
Ausgabe 25/99 habt ihr bei den ,Referenzen”
von Strategie auf dem PC ein Bild von Die Sied-
ler 3, aber dazu geschrieben ist Jagged Alliance.
Wie ich bemerke, passieren euch immer wieder
Fehler. Aber niemand ist perfekt. Aber nun auch
zu meinen Fragen: Konnt ihr mir sagen, wann
Star Craft 64 erscheinen wird (in Osterreich)?
Und konntet ihr, wenn das Spiel erschienen ist,
einen ausfiihrlichen Test eurer Zeitschrift beile-
gen? Vielleicht konntet ihr dann auch Tipps &
Tricks oder eine Komplettlosung beilegen. ich
fande es wirklich toll. Ich habe auf euren Test
hin Worms Armageddon gekauft. Ich finde die-
ses Spiel ziemlich abgefahren. Aber ihr habt bei
der Bewertung fiir den N64 als Minuspunkt hin-

Danke fiir die vielen
netten und auch kriti-
schen Briefe, die ihr
uns auch in den letz-
ten Wochen wieder ge-
schickt habt! Natiirlich
interessiert es uns be- -
sonders, was ihr von den t
letze Neuerungen in der - A
GAMES AND MORE haltet. m 1
Wir haben versucht, das De- :
sign so zu straffen, dass wir euch mit
noch mehr Artikeln und Tipps versor-

gen kénnen. Wie findet ihr zum Bei-

spiel die News-Spalten, und die neu
gestaltete Game-Boy-Seite? Wir freu-
en uns auf eure Post!

Euer Games-and-More-Team



Leider kénnen wir kei- |
ne persdnlichen Briefe
versenden. Aber hier

ist dein Bild, Simon! /¢

s e o

zugeschrieben , sehr, sehr verschwommene Gra-
fik". Ich finde aber, dass die Grafik itherhaupt
nicht verschwommen ist.

Christoph Szasz

Lieber Christoph!

Danke flrr deinen netten Brief. Du hast Recht,
in der von dir genannten Referenz-Liste haben
wir wirklich ein Bild vertauscht! Wir passen
zwar moglichst genau auf, damit solche Fehler
nicht vorkommen, aber speziell bei so kleinen
Abbildungen ist eine Verwechslung schnell pas-
siert. Sorry! Das aktuellste Release-Datum, das
uns fur Star Craft 64 bekannt ist, liegt im Janu-
ar — aber scheinbar verzégert sich das Erschei-
nen noch weiter. In unserer Release-Liste
kannst du nachlesen, wann nach dem aktuellen
Informationsstand die begehrtesten Spiele der
nachsten Monate erscheinen sollen. \Wenn Star
Craft 64 fertig gestellt ist, werden wir auf je-
den Fall einen genauen Testbericht dazu verof-
fentlichen, und bestimmt gibt es dann auch
Tipps & Tricks dazu.

Es freut uns, dass du mit deinem Kauf von
Worms Armageddon zufrieden bist! Und wenn
du an der Grafik nichts auszusetzen hast, ist
das ja nur positiv. Wir fanden jedoch, dass vor
allem Details auf dem Bildschirm recht ver-
schwommen aussehen. Bei den groBeren, meist
einfarbigen Flachen fallt das nicht so auf, aber
Rundungen, Sprechblasen und dergleichen sind
- verglichen mit anderen aktuellen Spielen -
schon sehr pixelig. Aber letztendlich ist es ja
der Spielspal3, der zahlt! Daher ist unsere Wer-
tung auch entsprechend hoch ausgefallen.

Mehr Tipps & Tricks

Konnt ihr auch zu alteren Spielen Cheats schrei-
ben? Konntet ihr eine extra PC-Seite bringen?
Vielleicht konntet ihr mehr Codes drucken?

Marvin Richter

Hi, Marvin!

Danke fur deinen Brief und das Spyro-Bild. Wir
freuen uns immer Uber eure schénen Zeichnun-
gen. Wie du siehst, haben wir flr das neue Jahr
viele Vorschlage von euch umgesetzt und eini-
ge Seiten in der GAMES AND MORE gedndert.
So enthalt jedes Heft jetzt nicht nur mehr News

und Tests als vorher, wir haben auch unseren
Tipps & Tricks-Teil Gberarbeitet. Es gibt jetzt
keine extra Seiten flir PlayStation- oder N64-
Codes mehr, sondern nur noch bunt gemischte
Tipps. Daftr haben wir uns tberlegt, wie wir
mehr Cheats pro Ausgabe unterbringen kénn-
ten. Um den Platz besser zu nutzen, drucken
wir jetzt in der Regel nicht mehr zwei, sondern
drei Spalten auf eine Seite. So kénnen wir euch
mit mehr Codes versorgen. Tipps zu alteren
Spielen wirst du hin und wieder finden. Aber
die Masse an Spielen, die es schon seit mehre-
ren Jahren zu kaufen gibt, ist unheimlich grof3,
und die meisten Spieler kaufen sich'lieber aktu-
elle Games, zu denen bisher noch keine Tipps &
Tricks veroffentlicht worden sind. Daher kon-
zentrieren wir uns lieber auf neue Spiele. Und
da wir Cheats-PC, PlayStation, Nintendo 64 und
Dreamcast veroffentlichen, kommt da eine
ganz schéne Menge zusammen, auch wenn wir
nur aktuellere Spiele berticksichtigen. Aber hier
ein Tipp: In unserer neuen Rubrik fir Kleinan-
zeigen konnt ihr ja nicht nur Spiele zum Tausch
anbieten, sondern auch Cheats und Losungen!
Auf diese Weise findest du bestimmt jeman-
den, der dir ein paar Tricks zu einem alteren
Spiel verraten kann.

Schon erschienen?

Gibt es Autobahn Raser 2 schon fiir die PlaySta-
tion? Weil ich in einem Katalog Autobahn Raser
2 fiir PlayStation gesehen habe! Ich habe in
dem gleichen Katalog Gran Turismo 2 in Voll-
version gesehen. Ist das eine Falschung? Was ist
da los?

Florian Brandt

Lieber Florian,

Autobahn Raser 2 gibt es tatsachlich fur die
PlayStation und du wirst bei uns in Klirze einen
Test dazu lesen kénnen. Soweit wir wissen, soll
Gran Turismo 2 fur die PlayStation ab 28. Janu-
ar 2000 in den Regalen stehen. Da kann es
durchaus sein, dass der Handler, dessen Katalog
du gelesen hast, jetzt schon Werbung dafir
macht. Wenn ein Spiel noch nicht veréffentlicht
ist, steht aber in der Regel eine kleine FuBnote
neben der Anzeige, die besagt, dass der Titel
noch nicht lieferbar war, als der Katalog ge-
druckt wurde. Ab dem offiziellen Erstverkaufs-
tag musste dir der Handler das Spiel aber be-
sorgen konnen.

Jeserbriefe]

Pokémon-Sammelkarten

In der Ausgabe 26/99 erschienen zum ersten Mal
Starkarten von Pokémon. Auf dem Cover jedoch
steht, es sei die vierte Version einer limitierten
Ausgabe. Da ich eure letzten Ausgaben alle ge-
kauft habe und keine verpasst habe, frage ich
mich: Warum Version 42?2 Konntet ihr mir bitte
diese Frage beantworten!

Daniel Bark

Hi, Daniel!

Vielen Dank fir deinen Brief. Wir werden ver-
suchen, alle Unklarheiten zu den Pokémon-
Sammelkarten auszuraumen. Das System funk-
tioniert folgendermaBen: Jede einzelne Ausga-
be der GAMES AND MORE erscheint in vier ver-
schiedenen Versionen. In jeder dieser Versionen
befindet sich ein anderer Satz von Sammelkar-
ten. Es gibt also 26/99-Hefte mit vier verschie-
denen Kartenkombinationen. Und bei den
nachsten Heften wird das genauso ablaufen.
Wenn du jemanden kennst, der sich eine ande-
re Version der Ausgabe 26/99 gekauft hat als
du, kannst du mit ihm Karten tauschen, und so
weiter. Wir wiinschen dir und deinen Freunden
viel SpaB beim Sammeln!

Patrick Ratayczak

lasst sich von den |
) Dinos nicht beein- |
\ drucken.
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 Alle Produktionsketten g
m{ einen H[rk /i

Im Namen des Konigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

it 1 O i > Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
M AX'MUM @ : Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-
FUN’ ANNO 1602 ; pagnen bereiten auf die komplexen Missionen

; vor > Vollig neuartige Auftrage, so werden Sie
Z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ilhre Reaktionsfahigkeit fordern >
6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben
>> Im fiihrenden Fachhandel erhéaitiich!

Add-On fiir ANNO 1602

mit freundlicher

Unverbindliche Preisempfehlung [ e o on

* i
n M 3 4 9 5 SUNIIOWERS
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meistgekauftem PC-Spiele- Magalln




Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in ei-
ner unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch die
anderen Leser etwas davon haben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertipps
RoonstraBBe 21, 90429 Niirnberg

 TER CHIEAT

DIE 24 STUNDEN
VON LE MANS

DIREKTANWAHL DER SONDERFAHRZEUGE:
Um sofort mit den drei bestplatzierten Autos

- des diesjahrigen Rennens (iber den Asphalt

. fliegen zu kdnnen, gebt das jeweilige Passwort
als Spielernamen ein.

1. 1999 BMW Le Mans POHLIN
- 2.Toyota GT1 PINOU

3.Audi R8R MAYOU

IMMER SIEGEN:

Um unabhéngig von der erreichten Rennposi-
tion immer weiter zu kommen, geben Sie als
Spielernamen das Wort FIRSTOF ein.

[P
-

Erforscht schon zu Beginn einer Mission den Minenle-
ger. Baut 1-2 davon und gebt ihnen den Auftrag, die ei-
gene Basis groBraumig zu verminen.Eure eigenen Ein-
heiten konnen sich weiterhin frei bewegen, jedoch wird
sich ein Gegner bei einem Bodenangriff die Zahne an
der Basis ausbeiBen, da selbst die groBen Panzer/Me-
chs nicht mehr als 2-3 Minen lberstehen. Der Gegner
muss dann erst Minenraumer kommen lassen oder mit
Flugeinheiten angreifen, womit ihr euch auf jeden Fall
kostbare Zeit zum Aufbau einer Verteidigungsarmee er-
kauft habt.

Um euch im Skirmish den Computer vom Leib zu hal-
ten, zieht ihr mit einem Baufahrzeug (ED/UCS) einen
Graben. Wiederholt dies, bis das Waypoint Gitter (Alt-
G) durch den Graben unterbrochen wird. Gegen even-
tuelle Flugeinheiten kann man sich mit Raketenwerfern
helfen.

Dichtstehende Gebaude zerstort ihr am besten, indem
ihr eure Flugeinheiten auf den dynamischen Angriff
stellt. Die Bomber fliegen jetzt einen Teppichangriff wie
z.B. die Orkas in C&C3.

Damit eure Einheiten neu erforschte Munition auch be-
nutzen, musst ihr die jeweilige Einheit anwahlen und
neue Munition anfordern.

Steht eure Basis kurz vor der vélligen Zerstérung, konnt
ihr euch als ED oder UCS-Spieler mit ein paar Panzern
und einem Baufahrzeug durch einen Tunnel retten.
Gebt den Selbstzerstorungsbefehl fiir den Aufzug/Tele-
porter aber schon, wahrend der letzte Panzer noch un-
terwegs ist, damit euch gegnerische Einheiten nicht fol-
gen kénnen.

Die Tunnel kdnnen auch als Aufklarungseinheit einge-
setzt werden. Grabt euch einfach bis unter die gegneri-
sche Basis und baut dort einen Aufzug/Teleporter. Zwar
wird die Baustelle sofort zerstort, aber ihr seht sofort
alle Gebéude an der Oberflache. Ideal fiir einen nach-
folgenden Flug-Atom-Plasmaangriff.

Wenn ihr den Re-
volver mit der La-
serzielhilfe kom-

biniert, konnt ihr

im Laser Modus

(Umsehen-Taste)

mit unendlich

Munition

schieBen. AuBer-

dem lassen sich mit diesem Trick die Kopfe der Skelette
gut abschieBen.

CHEATMENU

Nachdem der Cheat fiir das hilfreiche Menii schon seit
langerer Zeit im Internet zu finden ist, dachten wir uns,
dass wir einfach einmal die deutsche Testversion zum
Ausprobieren hernehmen. Und siehe da — es klappt.
Gebt im Hauptmenti Folgendes sehr zligig ein:

A e S ST T R

Daraufhin erhaltet ihr ein Cheatmend, in welchem ihr
viele Einstellungen vornehmen diirft.

BESSERE WAFFE:

SchieBt den ersten drei Untoten so in den Hals, dass ih-
nen der Kopf herunterfallt.

BONUSRAUM:

Hierzu darf kein einziger Unschuldiger wahrend des

Spiels zu Schaden kommen.

BUGGY HEAT (JP) 3

ZUSATZLICHE FARBAUSWAHL:
Behauptet euch erfolgreich im Expert-Mode, um ein
drittes Farbschema zu erhalten.

BEELZEBUB-BUGGY:
Gewinnt jedes Rennen des Expert-Mode.

WEITERE EXPERTEN-RENNEN:
SchlieBt den Expert-Mode erfolgreich mit dem Beelze-
bub-Buggy ab.

BEWAHRTE TRADITION:

Um das auf der Spyro 2-CD enthaltene Crash Team Ra-
cing-Demo aufzurufen, haltet ihr wéahrend des Titelbil-
des L1 und R2 gedriickt und driickt .




Um bei dem beliebten Vorlaufer des erst kiirzlich er-
schienen Worms: Armageddon die Schafe ordentlich
fliegen zu lassen, bedient ihr euch der nachstehenden
Tricks.

BONUS-LEVEL
Gebt die folgenden Passworter ein, um in die entspre-
chende Bonusstufe zu gelangen:

PASSWORT LEVEL
HADES/666 Holle
FOREST Walder
ARCTIC Polargegend
CANDY Candyland-Level
JUNK Junkyard-Level
MARS Mars-Level
ALIEN Alien-Level

NEUE WAFFEN

Driickt im Waffen-Optionen-Bildschirm die Kombination
[3¢ und W] achtmal. Dann werden die Bananen-Bom-
ben, die Schaf-Bomben und die Minigun sofort verfiig-
bar.

UNENDLICH BANANEN-BOMBEN

Gebt im Waffen-Optionen-Bildschirm die folgende
Kombination ein, um ein unendliches Kontingent der
explosiven Friichte zu erhalten:

Unten, Rechts, 3¢, Il . 3. . H. . H. H

N64-CLAssics )

Dippy KonG RacinG (D)
DER SCHNELLE DREH

Wenn man nach links oder rechts
lenkt und dabei A + B + R

driickt, so fahrt man nur

noch auf zwei Radern

und schafft so im Han-

dumdrehen eine 360°-Drehung.
Dies hilft zum Beispiel dann, wenn
man sich verfahren hat und schnell
wenden muB.

Wave Race 64 (D)

ENDSEQUENZ

Mit diesem einfachen Trick kann man das Aussehen
seines Fahrers verandern. Dazu muB man bei dem
Bildschirm zur Auswahl des Charakters den Analog-
Stick oder das graue Steuerkreuz nach oben driicken
und halten. Nun andert sich das Aussehen des Fah-
rers und sogar des Jet-Bikes. Sogar die Nummer des
Fahrzeuges wird gewechselt.

Startet Half-Life indem ihr im Spielverzeichnis ,hl.exe -
dev -console -game gearbox” eingebt. lhr konnt auch
die Verknlipfung fiir Half-Life abandern indem ihr einen
Rechtsklick auf sie macht und unter Eigenschaften das
Ziel abandert. Fiigt hier einfach hinter den vorhande-
nen Eintrag ,-dev -console -game gearbox” an.

Jetzt konnt ihr mit der / Taste die Konsole aufrufen
und die folgenden Codes verwenden:

Alle Waffen und
maximale Munition:

Gott Modus
(Unverletzbarkeit): /GOD

/NOCLIP
IMAP ####

IMPULSE 101

Durch Wéande gehen:
Karte #### einladen:

Gegenstand ####
herbeicheaten.

Waffe ####
herbeicheaten, wobei
fiir #### die unten
aufgelisteten Waffen
maglich sind:

IGIVE ##HH#

/GIVE WEAPON _####

GRAPPLE
KNIFE
PIPEWRENCH
EAGLE
M249
SNIPERRIFLE
DISPLACER
SHOCKRIFLE
SPORELAUNCHER

WHEEL OF TIME
(DEMO VERSION)

Driickt wahrend des Spieles die » Taste um die Konsole
aufzurufen. Hier konnen die folgenden Cheatcodes ein-
gegeben werden:

Maximale Munition fiir alle Waffen

Wenn ihr fiir # die 1 einsetzt, seht ihr

euren Charakter von hinten. Mit der 0
wird auf die normale Ansicht zurtick-

geschalten.

ALLAMMO
BEHINDVIEW #

FLY  Flugmodus
GOD  Gott Modus (Unverletzbarkeit)

INVISIBLE #  Wenn ihr fiir # eine 1 bzw. 0 einsetzt,
konnen Sie ihren Charakter unsichtbhar

bzw. wieder sichtbar machen.

Alle Gegner der Klasse #i## werden
getotet.

KILLALL ####

KILLPAWNS
PLAYERSONLY

Alle Monster im Level werden getotet.

Alle computergesteuerten Charaktere
im Spiel werden eingefroren.

Mit 0/1 wird der Slowmotionmodus
aus- und eingeschalten.

Ein Monster der Klasse #### wird
erschaffen.

SLOMO #
SUMMON ####

SWITCH
COOPLEVEL #### Ladt eine neue Karte ein und aktiviert
den Cooperative-Modus.

SWITCHLEVEL #### Ladt eine neue Karte ein und aktiviert
den Single-Player-Modus.

WALK  Ihr kénnt durch Wande gehen.

N64-CLassics %)

KinG oF BASEBALL (JAP)

ENDSEQUENZ

Nach dem GENKI-Logo, wenn ihr ein japanisches Logo
seht, driickt ihr L + R + A solange, bis ihr die Ense-
quenz zu sehen bekommt.

FiGHTERS DESTINY (D)

WERWOLF

Pierre kann man in einen Werwolf verwandeln. Dazu
muss man wahrend des Kampfes zweimal die L-Taste
driicken. Pierre dreht sich, und seine Nase wachst.
Wiederholt man diesen Trick mehrmals, so platzt seine
Nase, und er verwandelt sich in einen Werwolf.




Wenn du fiir GAMES AND MORE einen neuen Abonnenten wirbst, erhaltst
du als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.

Die PC- und Videospiele-
lustrierte alle 14 Tage neu!

» Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
iibernimmt der Verlag.

» Geld flir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird

zurlickgezahlt.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9o 02 o1, 90493 Niirnberg

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Primie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

FLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prdmienempfénger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prdmie

| geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

B JA, ich mbchte das GAMES-AND-MORE-Abo
fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jihrlich); 680,-0S

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-

Card fiir meine PIayStatlon (Art.-Nr. 1196)

GAMES AND MORE

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent

der GAMES AND MORE.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kinnt ihr innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493
Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer

Adressdnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

(O Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!



Die folgenden Cheatcodes miissen als Spielername an-
gegeben werden. Nach erfolgreicher Eingabe ertont
ein kurzer Bestatigungston. Nach diesem Ton konnt ihr
den Namen wieder l6schen und einen weiteren Code
oder den von euch gewiinschten Namen eintippen.

GOURANGA  Bei jedem Neustart des Spiels miisst

ihr dies eingeben, um die Eingabe von
Cheatcodes zu ermdglichen

Gott Modus (Unverwundbarkeit)
Gott Modus (Unverwundbarkeit)
99 Leben

500.000 Dollar bei jedem Start
(Vor diesem Cheat diirfen Sie nicht
GOURANGA eingeben)

200.000 Dollar

9.999.999 Dollar

Kostenlos einkaufen

Alle Waffen und Munition
Einige Waffen mit Munition
Waffen nach dem Tod behalten

Passanten laufen mit Messern durch
die Gegend und meucheln andere
Passanten nieder (US-Version)

LIVELONG
RSJABBER
CUTIET
MUCHCASH

DANISGOD
IAMDAVEJ
EATSOUP
GODOFGTA
DAVEMON
ARSESTAR
BUCKFAST

LASVEGAS  Alle Zivilisten sehen aus wie Elvis
NEKKID

TUMYFROG

Nackte Zivilisten

Alle Levels (inklusive Bonuslevel)
sind anwahlbar

Unbegrenzt Elektro-Waffe
Unbegrenzt Flammenwerfer

VOLTFEST
FLAMEON
JAILBAIT
SCHURULZ
HUNSRUS
SEGARULZ
UKGAMER

Unbegrenzt Gefangnis-Frei-Karten
Unbegrenzt Schaden verdoppeln
Unbegrenzt unsichtbar
Multiplikator von 10

Alle Stadte anwahlbar

BONUSAUTOS:

Autosalon! Sobald ihr alle acht Autos gefunden habt,
bekommt ihr diese Sammlung ausgehéndigt. Beim
Feuerwehrwagen wurde die Wasserspritze durch einen
Flammenwerfer ersetzt.

Bei Grand Theft Auto 2 gibt es in der zweiten Stadt
acht Bonusautos. Wenn ihr in diese einsteigt, gelangt
ihr zum Autohandler und bekommt etwas Geld. Wenn
ihr alle acht Autos einsammelt habt, bekommt ihr eini-
ge Spezialautos (u.a einen Panzer, zwei Furore GT's
mit 50 AutoMG, einen FBI-Wagen mit 50 AutoMG,
usw.). An die meisten Bonusautos kommt ihr aber nur
mit einem schnellen Auto.

1.AUTO: Im Osten unter der Polizeibasis konnt ihr iiber
eine Treppe auf eine Kiste steigen. Von dort miisst ihr
immer nur auf die nachste Kiste springen. Dann gibt es
nur noch einen Weg zum 1. Auto.

2. AUTO: Bei den Redneck’s im duBersten Nordwesten
(bei den roten Auftragen) fahrt ihr immer weiter nach
rechts und springt dann Gber das Wasser.

3. AUTO: Wenn ihr von der Werkstatt im Westen noch
weiter (nicht an der StraBe entlang) nach unten fahrt,
konnt ihr ein kleines Stlickchen weiter siidlich nach
links (ibers Wasser springen. Dann miisst iht nur noch
ein kleines Stiickchen nach Siiden laufen.

4. AUTO: Wenn ihr im Stidosten in den Kanal links ne-
ben dem Kran fahrt, miisst ihr neben der Auffahrt zur
Briicke kurz vor dem Stadtteil Morton nach unten
durch eine nicht sichtbare Unterfiihrung abbiegen.

5. AUTO: Im Einkaufszentrum (stidlich von Wormley)
kommt ihr tiber das Gebaude, das unten links steht,
auf einen schmalen Metall-Weg, der (iber die StraBen
fiihrt. Wenn ihr diesem Weg folgt, gelangt ihr zum
fiinften Auto. ;

6. AUTO: Fiir das sechsten Auto miisst ihr durch die Ein-
fahrt zum Zaibatsu-Viertel im Siidosten von Redempti-
on, die ihr in einer griinen Mission der Rednecks auf-
sprengen miisst, einfahren. Von dort folgt ihr der
StraBe. Nach der langen Steigung in Richtung Norden
und der Kurve nach Westen geht es bald auf einem,
auf den ersten Blick nicht sichtbaren, Weg durch ein
Gebaude nach oben. Dort steigt ihr aus und geht noch
ein Stiick nach Westen.

_FLVIS HAS LF

BUILDING!

7.AUTO: Zuerst fahrt ihr wie beim sechsten Auto nach
Siidost Redemption, aber nach der Steigung bleibt ihr
auf der rechten Spur. Nach dem Sprung, der mit nicht
zu viel (aber auch nicht zu wenig) Schwung genom-
men werden darf, steigt ihr aus und geht nach links.

8. AUTO: Links neben den Kisten, tiber die ihr zum er-
sten Auto gelangt seid, miisst ihr auf der rechten Spur
nach Norden fahren. Sobald ihr die Militarbasis seht,
haltet ihr an. Links ist eine auf den ersten Blick nicht
sichtbare Unterfiihrung unter der erhéhten linken Spur.
Dort geht ihr hinein und findet den letzten Wagen.

PANZER IM DRITTEN STADTTEIL

Ostlich der Zaibatsu-Werkstatt im Stiden steht ein von
Mauern und Gittern umgebener Panzer. Um an diesen
zu kommen, misst ihr die Sprungschanze nordlich von
dieser Stelle nehmen. Es ist aber nicht ganz leicht, die
richtige Geschwindigkeit fiir das Loch im Zaun zu fin-

den.

Der andere Panzer steht in Mad Island, im Nordwesten
der Stadt. Diesmal miisst ihr euch zu FuB aufmachen,
um an den Panzer zu kommen. Ganz im duBersten
Nordwesten gelangt ihr in den Hinterhof eines Gebau-
des. Dort gibt es auch eine Mdglichkeit, auf das Ge-
baude zu kommen. Oben auf dem Gebaude gibt es ei-
ne Maglichkeit, auf das stidlich davon gelegene
Gebaude zu springen, wo ihr tiber zwei Kisten zum
Panzer kommt.




Die PC- und Videospiele-
IWustrierte alle 14 Tage neu!

» Alle 14 Tage Tests, Charts, Tipps,
vier starke Pokémon-Starkarten
und vieles mehr.

» Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahilt.

80 2UM
BERSCHN

Wenn du jetzt fiir GAMES AND MORE
einen neuen Abonnenten wirbst,
kannst du — als Dankeschon — zwischen
zwei super POKéMON-Pramien wahlen:

POK&eMON
~ Pikachu
-~ Ped-o-Meter

Hol dir Pikachu
als elektronisches
Knuddeltier nach

Hause.

1A, ich méchte das GAMES-AND-MORE-Abo

fiir nur 89,- DM jéhrlich (Ausland: 113,- DM jahrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Primienempfinger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verlingert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau-
mes gekiindigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Ritte heachten: Dac Aneehot gilt nur innerhalh FEuronac: rectliches Au<cland auf Anfrage

POKéMON und Pikachu © Nintendo

Pliisch-Pikachu

Oder entscheide dich fiir Pikachu, den
Liebling unter den POKEMON, in Pliischform.

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND
MORE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(Bitte nur eine ankreuzen)

(O POKéMON Pikachu Ped-o-Meter (Art.-Nr.: TK2500002)
(O POKé&éMON-Stofftier Pikachu (Art.-Nr.: TK7390054)

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzei-
tige Absendung des Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach go 02 01, 90493 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

() Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und E
abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach ao 02 01. coaa2 Niirnberg E
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HL, National Hockey League, the NHL S!
c Arts Inc. ® NHLPA. Of

Unsere Cheats veschaffen euch mehr Zeit fiir Martinis
und andere Vergntigungen.

Eine Doppel-Null-Lizenz ist ein unschatzbarer Vorteil,
doch wer bei dem Action-Adventure von Electronic Arts
ins Kreuzfeuer gerat, wiinscht sich manchmal einfach
nur ein Mehr an Med-Packs. Um euch das Agentenle-
ben etwas angenehmer zu gestalten, listen wir nach-
folgend einige niitzliche Kombinationen auf.

Die unten angefiihrten Cheats miissen eingegeben
werden, wahrend das Hauptmenii auf dem Bildschirm
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ckey League. All NHL logos and marks and team
EA SPORTS and the EA SP
0 and John Madden Football ar

demarks of the Natio
-lectronic Art

erscheint. Ein Signalton bestatigt euch die erfolgreiche
Sabotage.

ALLE MISSIONEN:

SELECT, SELECT @. @, L1, L1, @, L1, L1

ALLE FMV-SEQUENZEN:

SELECT, SELECT, @, @, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1

Um die FMV-Abschnitte genieBen zu kdnnen, miisst ihr
unter den Optionen den Meniipunkt , Movies" an-
wahlen.

Da die folgenden Tricks das eigentliche Spielgeschehen
beeinflussen, musst ihr ein Spiel pausieren — sprich: eu-
ren Kommunikator aufklappen — und dann die entspre-
chende Kombination einhacken. War der Versuch erfol-
greich, kehrt das Spiel automatisch (!) vom Pause-
Modus zur Action zurtick.

50 MED-PACKS:
SELECT, SELECT, @, @. A, SELECT

and marks depicted herein are the pr
If it's in the g
gistered trad

1
NEUES SPIEL

S
i

ALLE WAFFEN SAMT VOLLER MUNITION, DIE
FUR DIE JEWEILIGE MISSION VERFUGBAR SIND:
SELECT, SELECT, @, @, L1, L1, R1, R1

UNSICHTBARKEIT (IN DEN SPIELABSCHNITTEN,
IN DENEN KEINE MED-PACKS BENUTZT WERDEN
KONNEN. ZUM BEISPIEL BEI SKI- ODER AUTO-
MISSIONEN.):

SELECT,SELECT @. @. A, A, A A

DIE AKTUELLE MISSION ERFOLGREICH BEEN-
DEN:
SELECT, SELECT, @, @, SELECT @

DURCH WANDE SEHEN:
SELECT, SELECT, @, @, SELECT, SELECT @, @

DEBUG-INFORMATIONEN ANZEIGEN (AUSBLEN-
DEN MIT R2, L2, R2):
SELECT, SELECT, @, @, L2, R2, L2
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GET THE LATEST PASSWORDS AT:
WWW.EA COM
WWW WCW.COM

| ooooooooo=2
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JLIGHT DOWN A ROW  START B>/ © ENTi_/

Damit ihr es bei WCW Mayhem so richtig rumpeln las-
sen konnt, haben wir die folgenden Cheats fiir euch er-

kampft. Die nachstehenden Codes gebt ihr iber den
PPV-Passwort-Bildschirm ein.

ALLE BACKSTAGE-BEREICHE:

CBCKRMS

Rennt wahrend eines Eins-gegen-Eins-Schlagabtau-
sches zum Eingang, um die Randale im Backstage-Be-
reich fortzusetzen. Wie dieser neue Schlachtplatz aus-
sehen soll, konnt ihr auf dem Match-Set-Up-Bildschirm
unter den Match-Optionen festlegen.

ALLE BONUS-WRESTLER:

PLYHDNGYS

Da die freigeschalteten Bonus-Wrestler nicht abgespei-
chert werden konnen, misst ihr diesen Code jedes Mal
aufs Neue eingeben.

HALLOWEEN HAVOC:
TDAPKRMZ-<YL

Zu den Halloween-Havoc-Matches gehort unter ande-
rem ein Fight zwischen Sting und Hollywood Hogan,
um den Weltmeister-Titel.

THURSDAY THUNDER:
PLYHDNGYS (obere Zeile)

MSKDLTLRY (mittlere Zeile)
Driickt 3¢, um von der oberen in die mittlere Zeile zu
wechseln.

KLASSISCHES TNT-NITRO:

PLYNTRCLSC

Um die klassische TNT-Nitro-Kampagne zu aktivieren,
wahlt auf dem Ring-Auswahlbildschirm die Option
«NITRO".

BESSERES RANKING:

CHTADBST

Driickt im , Quest For The Best”-Modus nach rechts, um
in den Rankings aufzusteigen.

STAMINA-METER ANZEIGEN:
PRNTSTMN

MOMENTUM-METER ANZEIGEN:
PRNTMMNTM

GLEICHE WRESTLER:

DPLGNGRS

Dieses Passwort erlaubt euch, im Versus-Modus den
gleichen Charakter zu spielen, mit dem euer Widersa-
cher antritt.

SUPER-WRESTLER:

MKSPRCWS

So konnt ihr eure Wrestler mit vollen
Attributen erstellen.

ZWERG-WRESTLER:
MKALLLWRSTLRSMDGTS

MASKIERTER REY MYSTERIO JR.:
MSKDLTLRY

BILLY KIDMAN TRANSFORMIEREN:

NGGDYNLN

Dieses Passwort verwandelt Billy Kidman in einen fet-
ten, bebrillten Wrestler samt Ohrringen und Totenkopf-
T-Shirt.




Im Hauptmeni findet ihr einen Mentipunkt , Passwort
eingeben”. Wahlt diesen aus und gebt dann die Tasten-
kombination in der richtigen Reihenfolge ein. Nach er-
folgreicher Eingabe erhaltet ihr eine Meldung
«Passwort akzeptiert”.

Level 2

XXXOAXON

Level 3

HXXA000A

Level 4
.J .l .l‘ .' A’ xl A' .

Level 5

AAANRO®AXX

Level 6

HOeAAOHXNE

Level 7

.l Al .I’ .'.l .r AIA

Level 8

.l xl .f x' -l Af x’ A

Level 9

HX000AXE0

Level 10
AXXOOAO®X

Level 11
XAQ0OHEHNEXNE

Level 12
.l .f .l Al A' x! .l A

Level 13
.l Al A, .l xf xl.l.

Level 14
00 AXHEXG®

Unverwundbar:

A‘ .ll x‘ .' Af Al xl .

STAR WARS
EPISODE |

Der Kampf gegen den Bosewicht Darth Maul fallt euch
sicherlich leichter, wenn der Cheat erst einmal richtig
eingegeben wurde.

Im Hauptmenii die Markierung auf , Option” setzen
und folgende Tasten hintereinander driicken:
A @, links, L1,R2, . @, links

Ein kurzer Jingle bestatigt den ersten Teil des Cheats.
Nun miisst ihr nur noch

L1 + SELECT-Taste + A

gleichzeitig eingeben und es werden euch die Tore des
machtigen Debug-Meniis gedffnet.

DINO CRISIS

Um in dem spektakuldren Dino
Crisis der Urzeit-Ungetlime
Herr zu werden, bearbeitet ihr
den Horror-Schocker von Cap-
com mit den nachstehenden
Kombinationen. Diese Cheats
sollten es euch ermdglichen,
die Saurier ein zweites Mal
aussterben zu lassen und sogar
die Bonus-Missionen zu ge-
niessen.

Unendlich Gesundheit  800B 1ED4 2312

Habe alle Karten
(GameBuster 2.2
oder hoher nétig) 5000 0302 0000

800B 9F30 FFFF

Habe alle Waffen (Regina)  800B 9F08 FFFF

Habe alle Objekte (Regina)
(GameBuster 2.2
oder hoher notig) 5000 0402 0000

800B 9F0E FFFF

DOOA E1F8 0005
300B 03A8 0007

Jederzeit speichern (L1+12)

& Kleiderwechsel

freigeschaltet ~ DOOB A654 0001
300B A654 000F
D00C 05A2 0003

800C 05A2 0503

EXTRA MISSIONEN FREIGESCHALTET
(Driicke R1+R2 im

Hauptmenii) DOOA E1F8 000A

800C 7C42 0403

Unendlich Shotgun Munition 300B 2000 0005
300B EBF8 0005

7%)

Die folgenden Cheats werden im Menti , Secret Codes”
eingegeben. Hierbei konnen auch mehrere gleichzeitig
eingetippt werden, um diese dann einzeln zu aktivieren

oder zu deaktivieren.

Levelauswahl:
Unsichtbar:

Unendlich Zeitungen:
Alle Headlines:
Super-Sprung:
Super-Federung:
Rocket-Booster:
Turbo-Modus:
Zeitlupen-Modus:
Einzelne Bilder:
Nahsicht:

Unsichtbare Hindernisse:
Schreiende Hindernisse:
Zeitung nach hinten werfen:
GroBe Zeitungen:
Kleiner Zeitungsjunge:

MAXSUBS
INVINC
NOBUNDLE
HEADLINE
MOON
ALLJUMP
GOFAST
RUSH
WAKING
UNTIMED
MAGOO
JUMBLE
SCREAM
BACKWARD
SUNDAY
LITTLE

Die folgenden Cheats funktionieren nur, wenn ihr das
Puzzleteil aus der kleinen Sandburg in Treasure Trove
Cove hereits habt. Schaut euch in Banjos Haus das Bild
von Bottles iber dem Kamin genauer an, indem ihr die
C-oben-Taste driickt. Bottle wird euch dann eine Aufga-
be stellen: Ihr miisst einige Puzzles in der vorgegebe-
nen Zeit schaffen. Wenn ihr es schafft, erhaltet ihr je-
weils einen Cheat, der in die Platten der Sandburg
~gepickt” werden kann.

1. PUZZLE: BOTTLESBONUSONE
Banjos Kopf wird groB.

2. PUZZLE: BOTTLESBONUSTWO
Banjos Kopf und FiiBe werden groB.

3. PUZZLE: BOTTLESBONUSTHREE
Banjo kriegt Riesenfliigel.

4. PUZZLE: BOTTLESBONUSFOUR
Banjo wird lang und dinn.

5. PUZZLE: BOTTLESBONUSFIVE
Banjo wird lang und diinn, mit groBem Kopf und
groBen FiiBen.

6. PUZZLE: BIGBOTTLESBONUS
Banjo und Kazooie bekommen groBe Kdpfe und
FiiBe, auBerdem bekommt Kazooie Riesenflligel.

7. PUZZLE: WISHYWASHYBANJO
Banjo wird eine Waschmaschine.

HEBT ALLE CHEATS WIEDER AUF:
NOBONUS

UNENDLICHE LUFT:
CHEATGIVETHEBEARALOTSOFAIR

UNENDLICHE EIER:
CHEATBANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS

UNENDLICHE TOKENS:
CHEATDONTBEADUMBOGOSEEMUMBO

UNENDLICH ROTE FEDERN:
CHEATNOWYOUCANFLYHIGHINTHESKY

UNENDLICH GOLDENE FEDERN:
CHEATAGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO

UNENDLICHE LEBEN:
CHEATLOTSOFGOESWITHMANYBANJOS

MAXIMALE ENERGIE:
CHEATANEVERGYBARTOGETYOUFAR
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Gebt im Charakterauswahlscreen die folgenden Kombi-
nationen ein und haltet dabei die L-Taste gedrickt.

CHEATMENU AKTIVIEREN:
C-OBEN, C-RECHTS, C-LINKS, C-UNTEN, B, A

ALS BOOGERMAN SPIELEN:
OBEN, RECHTS, UNTEN, LINKS, RECHTS, LINKS

ALS SUMA SANTA SPIELEN:
A, C-UNTEN, C-RECHTS, C-OBEN, C-LINKS, B

ALS DR. KILN SPIELEN:
B, C-LINKS, C-OBEN, C-RECHTS, C-UNTEN, A

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, miisst ihr zuerst
RETURN drticken, dann .| WANNA_CHEAT” eingeben
und anschlieBend die Tasten linke SHIFT, 0 (NumPad)
und RETURN gleichzeitig driicken. Nun kénnt ihr mit
RETURN ein Kommandofenster &ffnen und die folgen-
den Cheatcodes eingeben:

Munition auffiillen,

alles reparieren:  X-MAS_PACK

Minen im Radius

von 8 legen:  FIREWORKS

Mit # = 1 wird die
schnelle Entwicklung
eingeschalten, mit 0

wieder ausgeschalten:  EINSTEIN #

Ausgewahltes Objekt

vernichten: SEE_YOU_NEXT_LIFE

Sichtbare Einheiten
und Gebaude des

Gegners vernichten:  HASTA LA VISTA ENEMIGOS

EAGLE_EYE
LET_BE_DARKNESS

Gebiet anzeigen:
Gebiet verstecken:
Alle Einheiten sichtbar: NO_ONE_HIDES
NO_MORE_SECRETS
ARMAGEDDON

TIME_IS_RELATIVE
DIRT_CHEAP_RESEARCH

Ganze Karte:
Meteor-Regen:
Schnellere Forschung:
Billigere Forschung:

Alle Gegner in einem

Radius von 8 vernichten: THE HAMMER_OF THOR

Alle Objekte in einem
Radius von 8 vernichten:

Alle Objekte im Radius
von 8 beschadigen:

Objekt erstellen
(Einheit oder Gebaude):

MASSACRE

BAD_TIME_BAD_PLACE

ONE_MORE_PLEASE 6,Y
CHASIS Z WEAPON

Einheitenlimit auf
#i### erhohen:

#### Credits:

|_HATE_THIS_LIMIT ####
|_LOVE_THIS_GAME ###H#

Driickt wahrend des Spieles die BackSpace-Taste und
tippt , 'throw me a frickin bone” ein. Jetzt sind die
Cheats aktiviert und ihr konnt in dem Fenster, ihr mit
Hilfe der BackSpace-Taste offnen kénnt, die folgenden
Codes verwenden:

Gott Modus
(Unverletzbarkeit):

Gott Modus und
alle Gegenstéande:

ICAPTAIN SCARLET

IFULL MONTY

Gegner sind auf der
Minikarte nicht sichtbar:

GroBe Explosionen
um Sarge herum:

IITS DARK

IITALIAN JOB

ICUT TO THE CHASE
ITHE MEEK

'DOOR

IRATE ME

Gewinne Szenario:
Verliere Szenario:
Teleportiere Sarge:
Framerate anzeigen:

Sarges Gesundheit
sinkt auf fast Null:

Gegner werden
zu Zombies:

ILET ME DOWN

'HALLOWEEN

IDISCO IS DEAD

'HAUNT HAUNT HAUNT!
'HEAVENLY GLORY

IONE TIME...

ISPINY NORMAN

ITHIS ONE GOES TO ELEVEN
1JOHNNY RICCO

IPEEP SHOW

Sarge’s Feuer aus:
10 Granaten:

3 Luftangriffe:

3 Baseballs:

3 Hammer Minen:

3 Napalm Angriffe:
3 Fallschirmspringer:
3 Aufklarer:

3 SpaceMen

Verstarkungen:  !SCOTTY

30 Einheiten Insekten-
vernichtungsmittel:

30 Minen:
9 Blaue Verkleidungen:
9 Graue Verkleidungen:

'HENRY

ISPRINKLES

11 WOKE UP THIS MORNING
IINCOGNITO

9 Tarn Verkleidungen:  !NO SUNBLOCK

Ihr konnt in einem Saisonspiel Spieler transferieren, oh-
ne eure Spieler abzugeben. Dazu stellt ihr euch als Trai-
ner fiir die Mannschaft ein, in der sich der entsprechen-
de Spieler befindet. Nun kénnt ihr zwischen euren
beiden Mannschaften die Spieler ohne Kosten transfe-
rieren.

RADIOAKTIV! Mit aktivierten Cheatcodes konnt ihr ei-
nige sehr interessante Situationen provozieren. Nor-
malerweise kénnt ihr einer Atomrakete nicht so nahe
kommen ohne zu sterben.

Die folgenden Cheatcodes funktionieren nur im Single
Player Modus. Sie miissen in der Console eingegeben
werden, damit ihr sie mit TAB aufrufen konnt. Als erstes
Kommando muss unbedingt der Code ,iamtheone”
eingegeben werden!

Cheateingabe aktivieren: IAMTHEONE

Gott Modus
(Unverletzbarkeit): GOD
Alle Waffen: LOADED

Munition fiir
alle Waffen: ALLAMMO

Durch Wénde gehen:  GHOST
Ihr konnt fliegen:  FLY

Verwendet dieses
Kommando, um den
Fly/Ghost Modus wieder
zu verlassen:

Alle Gegner einer
bestimmten Klasse
werden getdtet:
Mit 1 wird die
Zeit eingefroren:

KILLALL ####

PLAYERSONLY #

Um die Zeit wieder normal weiterlaufen zu lassen, miisst
ihr den Cheat mit einer 0 eingeben.

Wenn ihr fiir # die 1

einsetzt, seht ihr euren

Charakter von hinten:

Mit der 0 wird auf die

normale Ansicht

zuriickgeschalten.

Karte ####

wird eingeladen:

BEHINDVIEW #

OPEN ####

Der Slow-Motion Modus
wird aktiviert.

Mit 0.1 bekommt ihr
einen Effekt wie im
Film ,Die Matrix":

lhr bekommt den mit
##i#H# angegebenen
Gegenstand:

SLOMO #.#

SUMMON ####

Einige mogliche Gegenstande sind:
WARHEADLAUNCHER
ENFORCER
DOUBLEENFORCER
MINIGUN2
PULSEGUN
SHOCKRIFLE
SNIPERRIFLE
UT_BIORIFLE
UT_EIGHTBALL
UT_FLACKCANNON
CHAINSAW
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Nachschlag - Game-
Lexikon mit Infos,
Bilder und Experten
Bewertung zu 669
PS-Games.

First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
337 PS-Games.
High Score - mit 15
Save Games und der
Memory Card in un-
entdeckte Level
vordringen: GTA 2,
Final Fantasy VIII,
Spyro 2, Worms
Armageddon u.v.a.

eu! o Heft 03/00 ab 2.2.

Exklusive spielbare
Demaos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Demolition Racer,
Eagle One Harrier

Attack, Music 2000,

Rainbow Six,
Millennium Soldier
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Maonats im
Uberblick: Crash

Team Racing, GTA 2,

FuBball Live ...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Filmsequenzen zu:
Exklusiv:
MicroManiacs,
Die 24 Stunden
von Le Mans, Die
Schliimpfe, Prince
Naseem Boxing,
Worms Pinball.

N BT
~ESAPOSTER

AUF DER (D

10 DEMOS
10 seusuinoe
669 smuunsn
337 seuumens

DEMOS
ROENOLITION
Enncm
{EAGLE OME

120094

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 17 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

PIaVStation Zone -

dor Magelvmplottlisong

AW

MUS I'OHB IIAIDEII v

- Rlll TURISMO 2
Weltpromion o forubiest dot bartigen Vorsion.

Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 164
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
ilber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fur alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -

wissen was lauft.

e monatlich * 164 Seiten plus CD ¢ 12,80 |
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Wenn ihr die Datei ,standard.sam” im Verzeichnis
\simpark\data\levels\ mit einem Editor 6ffnet, konnt ihr
das Startkapital in Zeile 69 hinter , bankaccountinfo.in-
itialcash” verandern. Dies funktioniert aber nur, wenn
ihr danach ein neues Spiel startet.

Acclaim
089-32940600
Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550

Ascaron
05241-966690

Attic

07431548007 2 vttt

Blue Byte
0208-4502929

Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040
Cryo Interactive

www.acclaim.de
24h/Tag
www.activision.de
Mo-50 16°°-18°°

www.artdepartment.de
Mo-Fr 15°°-18°°
www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°
www.attic.de
.+ Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°
www.bluebyte.de

Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.*-19,

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°°
www.cryo-interactive.de

05241953539 ........cc.0unns Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°
Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive

069-66568555

Egmont Interactive

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124

Electronic Arts

D190 0000305 ol T o e

Empire
089-85795138

Mo-Fr 11°°-19°°, Sa 14°°-19°°
www.egmont.de

Mo-Do 18°°-20°°
www.eidos.de

Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°
www.electronicarts.com
S Db el B
www.kochmedia.com
Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050
GT Interactive

OABOS-25439980 FRaa coh e ia s ks

Hasbro
01805-202150

lkarion Software
0241-4701520

Infogrames
0190-510550

Innonics
0511-33613790

Interactive Magic
01805-221126

Konami
069-95081288

Magic Bytes

05241-953333

Mo-Fr 15°°-18°°
www.gtinteractive.de
vvvvv .. .M0-S015%°-20%°

www.hasbro.com

Mo-So 15°°-20°°

www.ikarion.de

Mo-Fr 15°°-18%°

www.infogrames.de

Mo-Fr 11°°-19°°

www.innonics.de
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.imagicgames.de

Mo-Fr 17°°-20°°
www.konami-europe.com

Mo-Fr 14°°-18°°
www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

Mattel
069-95307380

Max Design
0043-368724147,

MicroProse

01805-252565 ....... A

Microsoft
0180-5672255

Mindscape
0208-9924114
Navigo
089-32473151
NEO

0043-16074080 . ...........

Nintendo
0130-5806
Psygnosis
01805-214433
Ravensburger
0751-861944

Sega

040-2270961

Sierra
06103-994040
Software 2000
0190-572000

Sony Computer
Entertainment

0190578578 ss v s

Sony PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550

Take 2

0180-5304525
THQ/Softgold
02131-607-333

TLC Tewi

089-61309235 ... .o in i

TopWare
0621-48286633

Ubi Soft

0214338003055 i

Virgin
040-89703333

www.mattelmedia.com
Mo-Fr §°°-21°°

Mo-Fr 15°°-18°¢
www.microprose.de

............... Mo-Fr 14°°-17°°
www.microsoft.com/germany/support

Mo-Fr 8°°-18°°

www.mindscape.com
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.navigo.de

Mo-Fr 13°°-18°°
www.neo.at

.............. .Mo-Fr 15°°-18°°

www.nintendo.de
Mo-Fr 11°°-19°¢
WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°
www.ravensburger.de
Mo-Do 16°°-19°°
www.sega.de

Mo-Fr 10°°-18°°
www.sierra.de

Mo-Fr 9°°-19°°
www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

www.sonyinteractive.col

.............. Mo-Fr 10°°-20°°

Mo-Fr 10°°-20°°
www.sunflowers.de
v+ .Mo-Fr 11°¢-19°°

www.take2.de
Mo-Fr 10°°-17°°

www.thg.de
Ma, Mi, Fr 15°°-18°°

www.learningco.de

.............. . .Mo-Fr 14°°-19°°

www.topware.de
Mo-Fr 14°°-18°
www.ubisoft.de

.............. Werktags 9°°-16°°

www.virgininteractive.de
Mo-Do 15°°-20°°




hardware

Abwechslung macht Laune, deswegen sind diesmal nach der PlayStation-
Hardware im letzten Heft wieder Produkte fiir PC und N64 an der Reihe.
SchlieBlich soll bei uns kein System vernachlassigt werden.

SHOCK2 RACING WHEEL Hersteller: ---Guille-;:t LOGITECH WM EXTREME DIGITAL 3D
g Einen Vorteil hat das neue Lenkrad von g Preis: ........ DM 120,- DerWingMan Extreme Digital 3D von Logitech ist
w Guillemot auf jeden Fall g " T i @solide verarbeitet und hat alle Funktionen,
gegeniiber vergleichbaren § L die fiir langen SpielspalB notig sind. Der ziemlich

kantige Joystick tiberzeugt durch einen sicheren
Stand und viele Einsatzméglichkeiten. So besitzt
er zum Beispiel eine dritte Achse fiir Ruderfunktio-
nen, einen prazisen Schalter fiir die Rundumsicht, ei-
nen gut bedienbaren Schubregler am Fundament sowie
neun programmierbare Feuertasten. Besonders vorteil-
haft ist, dass man den Controller alternativ an
Gameport oder an USB ankoppeln kann.
Die bewahrte WingMan-Software mit 4
ihren zahlreichen Spielevoreinstellun-
gen kann auch beim Digital 3D wieder

Produkten: Es besitzt die offizielle
Ferrari-Lizenz. Dementsprechend
ansprechend und sportlich ist das
Design des Shock2 Racing Wheel.
Aber das alleine macht ja noch
kein gutes Lenkrad aus. Die Hard-
ware ist sehr solide verarbeitet und mit
rutschfesten Gumminoppen fiir einen si-
cheren Stand versehen. Zusatzlich ist eine
Klemmvorrichtung im Paket enthalten, mit
der ihr das Lenkrad am Tisch befestigen
konnt. Auch die gut verarbeiteten Pedale voll iiberzeugen. Das Allerbeste am
zeigerj selbst bei starker Belastung ke.ine DURCHGESCHOTTELT Das Shock? Ra- Winngan .Extreme.DigitaIBDist jgdoch
Schwache. Das Beste am Shock2 Racing cing Wheel verfiigt iiber die offizielle der giinstige Preis: Den funktionellen
Wheel sind jedoch die Rumble-Effekte, fiir Ferrari-Lizenz und glanzt durch tolle  Kniippel bekommt ihr schon fiir schlappe 79
die gleich zwei integrierte Motoren verant- Rumble-Effekte. Mark. Da fallt es einem auch leicht, iber zwei
wortlich sind. Eure Fahrfehler bekommt ihr so am eigenen Leib zu spiren. Das zweite Ex-  kleinere Kritikpunkte hinwegzusehen. Nicht
( i i - ist die ei nz so toll istndmlich, dass der Logitech-Joy-
It\rﬂzr:z:yftgr?jn%:;?f ::grr:gte ?hfzi?engéssggizg:::E?Lg:;i:?i:;gg;zsdézeﬁclgeigé:: 2§ck Sﬂ;r f[]tr ta;{echts'hénder gegignet iss;. Man Extvane Dipital:sD yoaiLogitech
- ein bisschen kantig, dafiir hat er alle
Lenkrad finden sich auBerdem die iiblichen N64-Kontrollknopfe, so dass ihr mit dem  AuBerdem gibt es nur wenige programmier- Funktionen, die man von einem guten
Shock2 Racing Wheel auch Nicht-Rennspiele zocken kénnt. bare Knopfe. Joystick erwartet.
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Das Probe-Abo GAMES AND MORE:
Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das

offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben!

x Ja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos teste

Als Dankeschon mochte ich das Original-
Plakat ,Tomb Raider IV, Art.-Nr 1198.

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fir evtl. Ruckfragen)

Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage.

n!

Gefallt mir das gewtinschte Heft, so brauche ich
nichts weiter zu tun. Ich erhalte GAMES AND MORE
jeden Monat frei Haus — die Versandkosten uber-
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit klin-
digen, Geld fir schon gezahlte, aber nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich zurick.

Gefallt mir das gewtinschte Heft wider Erwarten
nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt,
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen
Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlduft, genugt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: Abo-Betreuung,
COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493
Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, dass die Post
bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3GM12




Deine Meinung zahit! Wir bemiihen uns stndig, Games AND MORE zu verbes-
sern. An dieser Stelle geben wir dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen.

10. Wieso hast du diese Ausgabe gekauft? :

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund
Habe ich: ~ Willichkaufen: Berichte erwonscht! : Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin
Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis :

5 *

1. Wirst du die nachste Ausgabe kaufen?
Ja Nein

12.Was hat dir allgemein an GAMES AND MORE gefallen?

3. Wie gefllt dir die aktuelle Titelseite? Schulnote: s —
4. Welche ﬂ_éte h‘ekcmm-diese Ausgabe? Schulnote: o - 13. Was hat dir an GAMES AND MORE weniger gefallen?

A

s Beshzt du einen tomnutegmiﬂntemet-i_ugang_? s
6. Most Wanted: Welche Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinscht du dir am meisten?

1 4. Lesercharts
- L .
3 L
b 2
5
; 3
7. Welche Magazine kennst du? Welche liest du? i
E Kenne ich nicht Lese ich ab und zu Lese ich immer 5

NhWN

© 8.Welche Schulnoten bekommen wir fiir die Uberarbeitung der GAMES AND MORE? -
! }.ayot_ntﬁbéra_rbeit;mﬁ generell : . Schulnote: ; 3
Neue Intro-Einteilung auf 0,5 Seiten Schulnote: '
 Kostenlose Kleinanzeigen L Schulnote: .5
Pokémon-Ecke i Schulnote: _ :
Hardwareseite ' Schulnote: 1
Pokémon-Starkarten - Schulnote: o
Komplettlosungsposter Schulnote: '
j : 3
Helmi-Comic : Schulnote:
ER -8
9, Welche Eigenschaften treffen auf GAMES AND MORE zu? 5

Sehr Ziemlich Weniger

OhWN o

Name, Vorname: : Schicke den Zeugnis-Coupon (oder eine Ko-

i pie davon) an nachfolgende Adresse:
P, COMPUTEC MEDIA

Wohnort: Redaktion GAMES AND MORE
Telefonnummer: " Kennwort: GM-ZEUGNIS AR s S u
e RoonstraBBe 21 - 90429 Niirnberg W ViU e

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Fiir die privaten Kleinanzeigen gelten folgende

o OPC O PlayStation O Nintendo 64 O Dreamcast O Game Boy O Sonstiges

1. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden.
Anzeigen mit entsprechendem
Inhalt werden nicht veréffent-

licht. kg £

. Es werden keine Anzeigen verdf- 1 4
fentlicht, in denen indizierte Spiele A ;
mit verandertem Namen erwahnt g /
werden.

. Der Verlag (ibernimmt keine Verant-
wortung fur aus Kleinanzeigen fol-
gende Rechtsgeschafte.

4. Fiir die Kleinanzeigen wird nur ein
Original-Coupon beriicksichtigt.
Kopien sind nicht zulassig.

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!

Rl R el e R B R s R R )

| i
| ]
i
2 4]

7

. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in IName Anschrift Datum/Unterschrift
dieser Rubrik nicht gestattet. Ea = : ;
. Es werden nur Kleinanzeigen veraffentlicht, in de- Schickt eure Kleinanzeigen an:
nen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Nurnberg

lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden,



ario ist immer unterwegs in

Sachen Spiele. Ob Mario Golf
oder Super Smash Bros., das Nin-
tendo-Maskottchen ist die Haupt-
person. Das wird auch bei Mario
Party 2 nicht anders sein. Doch er
bekommt natiirlich auch Unterstiit-
zung durch viele andere Nintendo-
Figuren. SpaB ist garantiert! Im Ver-
gleich zu Teil 1 ist die Zahl der Mini-
spiele sogar noch einmal gestiegen.

W A . i s

uf der PlayStation gilt die Rid-

ge Racer-Serie als Urvater aller
folgenden Rennspiele, Nintendo64-
Fans hatten bisher nicht die Chan-
ce, die Hitserie auch auf ihrer Kon-
sole zu genieBBen. Doch die Zeiten
dndern sich. Die Version fiir das N64
wird eine Kombination aus Ridge
Racer und Ridge Racer Revolution
sein. Freuen kénnt ihr euch vor al-
lem auf eine Super-Grafik.

ab

91.2000

im

echtzeitig 2u Weihnachten hat

es leider nicht mehr geklappt,
aber besser sp&t als nie. Deshalb
gibt es den ausﬂlhrhchen Test zu
Messiah, dem neuen Spiel von Da-
vid Perry und dem Shiny-Team,
der na:hsten Games and

s arten hat sich aber auf

all gelnhnt, denn Messiah

ndlich ist es soweit! Es gibt die
ersten Infos und Screenshots zu
Rares neuestem Werk. Das zweite
Abenteuer von Banjo und Kazooie
ast so gespannt erwartet wie

ederseh' n konnt miisst
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STARKARTE
* BISAFLOR *

g s P Pflanze/Gift |
GIoBe: ... ... ...... ¢ 2,0 m
Gewicht: .......... 100 kg &

Beschreibung:

B BISAFLOR kann mit

seiner Pflanze auf
dem Riicken
Sonnenenergie
absorbieren.

STARKARTE
% TURTOK ~*

164 v pAaEE R TP e Wasser |
Grale: . ... ... ..., 1,6 m |

Gewicht:

Beschreibung:

TURTOK ist ein machtiges Pokémon, das seine . '
Gegner mit seinen Hochdruckwasserwerfern ' E

ziemlich nass
machen kann.

mu Joo d ST e

STARKARTE

i e
* STERNDU *

e ... Wasser/Psycho |
GreBer ... .. ... 0,8 m
Gewicht:

Beschreibung:

STERNDU setzt seine
Psycho-Fahigkeiten ein,
um sich fortzubewe-
gen. STERNDU kann
sich durch einen

VD, oo is i Feuer/Flug
GroBe: . ... ... 1.7 m |
Gewicht:

Beschreibung:

GLURAK kann mit seinem
Feueratem Felsen 4

schmelzen, aber
auch & . \
Waldbrinde ;
auslosen. :

el

\
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STARKARTE @ STARKARTE
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% GLURAK * %+ TURTOK »*
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